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Die Urspriinge von JPG-Illuminator gehen auf einen Thread im Forum von digicamfo-
tos.de zuriick, in dem die technischen Hintergriinde der ,richtigen* Art ein Bild aufzu-
hellen engagiert diskutiert wurden. Da dieses Forum die Entstehung von JPG-Illumina-
tor erst ermdglicht hat, mochten wir alle, die sich fiir die Nutzung von JPG-Illuminator
erkenntlich zeigen wollen, um Unterstiitzung dieser Website bitten'.

Vorwort

Jeder der fotografiert, hat schon mal versehentlich unterbelichtete Aufnahmen gemacht.
Oft sind es Gegenlichtsituationen, besondere Motive (z. B. Schnee) oder unzureichende
Blitzleistung, die zu Bildern fiithren, bei denen das Hauptmotiv zu dunkel abgebildet ist.
Oder ein Bild wurde bewusst schwicher belichtet, damit die hellen Bildpartien (Lichter)
noch Zeichnung behalten und nicht ,,ausfressen‘. Man braucht dann ein Werkzeug, das
schnell und mit hoher Qualitit diese Unterbelichtung ausgleichen kann.

Zum Aufhellen bieten die verfiigbaren Programme unterschiedliche Methoden, aber
leider sind die Ergebnisse vielfach nicht wirklich zufriedenstellend. So entstand der
Wunsch nach einem einfach zu bedienenden und frei verfiigbaren Programm, das JPEG-
Bilder qualitativ iiberzeugend aufhellen, in der Gradation (Wiedergabe von Schatten und
Lichtern) und in der Farbwiedergabe anpassen kann.

Neben der erzielbaren Qualitit der Bearbeitung war es uns ein weiteres Anliegen, alle
Bearbeitungsparameter gleichzeitig dndern zu konnen, damit der Benutzer nicht auf ei-
ne bestimmte Reihenfolge angewiesen ist. Dies erspart ein Arbeiten mit Ebenen bzw.
die Notwendigkeit einer Undo-Funktion und erhoht zugleich die Bildqualitit, weil alle
Filter-Einstellungen in einem Schritt mit hoher Genauigkeit durchgerechnet werden.

Aus diesen Uberlegungen ist das Programm JPG-Illuminator entstanden. Es versucht
qualitativ hochwertiges Aufhellen, Gradationskorrektur, Weilabgleich und Farbkorrek-
turen mit iiblichen Bearbeitungsfunktionen wie Beschneiden, Schirfen, Ausrichten bei
einfacher Bedienung zu vereinen.

Dieses Handbuch soll eine praktische Einfithrung in das Arbeiten mit JPG-Illuminator
bieten. Es gliedert sich in folgende Abschnitte:

e Kapitel Einsatzbereich gibt einen groben Uberblick iiber die Programmfunktio-
nalitét.

e Das Kapitel Meniifunktionen erlidutert systematisch die Programmmeniis und das
Arbeiten mit Dateien und Ordnern.

'Details unter http://www.digicamfotos.de/impressum.php.
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e Kapitel Arbeitsbereich beschreibt die Bedienelemente im linken Arbeitsbereich
der Programmarbeitsflache, mit denen das Bild bearbeitet wird.

e Das Kapitel Bildbeispiele zeigt die Anwendung des Programms anhand typi-
scher Bildbeispiele. Dieses Kapitel empfiehlt sich als Schnelleinstieg fiir Leser,
die nicht das gesamte Handbuch lesen mochten.

e Der Anhang enthilt Abschnitte zur Versionshistorie, zum Copyright und den Nut-
zungsbedingungen.

Viel Spal} und gute Ergebnisse wiinschen Bertram Hafner und Franz Speckert.



1 EINSATZBEREICH

1 Einsatzbereich

Das Programm unterstiitzt folgende Operationen:

Aufhellen mit der gleichen Charakteristik wie eine Belichtungskorrektur in der
Kamera

Praziser Weillabgleich, sowohl in hellen als auch in dunklen Bildpartien
Manipulation der Lichter, der mittleren Tonwerte und des Schwarzpunkts

Aufhellen oder Abdunkeln der Schatten und Lichter ohne die Bildgradation zu
verdndern (mit Hilfe einer Helligkeitsmaske)

Beeinflussung des Bildkontrasts global oder lokal (d.h. auf bestimmte Hellig-
keitsbereiche eingeschrinkt)

Beeinflussung des Detailkontrasts ,,Klarheit*

Durchfithrung von Farbverinderungen, die auf bestimmte Spektralbereiche be-
schriinkt sind

Anpassung der Farbsittigung insgesamt oder getrennt fiir dunkle und helle Bild-
bereiche

Variable Schwarz/Weil3-Konvertierung mit Filter-Simulation und Tonung

Beschneiden, Ausrichten, perspektivisches Korrigieren und Groenanpassung von
Bildern

Hochwertige Schirfung mittels Unscharfmaske und Glattungsfilter
Korrektur von Objektivverzeichnungen (Kissen, Tonnen) und Vignettierung
Korrektur von chromatischen Abbildungsfehlern (CAs) des Objektivs
Hinzufiigen von Rahmen oder Vignetten zum Bild

Nahezu verlustfreie Berechnung aller Korrekturen in einem einzigen Bearbei-
tungsschritt — mit Gleitpunkt-Genauigkeit (entsprechend ca. 23 bit)

Effizientes Bearbeiten vieler Bilder durch Funktionen zum Durchblittern von
Ordnern und Speichern/Wiederanwenden von Einstellungen (Filter-Presets)

Flottes Arbeiten durch intelligenten Quick-Modus und Bildberechnung im Hin-
tergrund
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2 MENUFUNKTIONEN

2 Meniifunktionen

Dieses Kapitel erldutert die Programmmeniis und einige Besonderheiten beziiglich des
Arbeitens mit Dateien und Ordnern. Ferner wird die Anpassung des Programms an die
eigene Arbeitsweise und an die Kamera behandelt.

2.1 Dateien 6ffnen und speichern

Mittels der Meniipunkte DATEI»OFFNEN ... bzw. DATEI» SPEICHERN konnen Bilder
im JPEG- oder im BMP-Format geoffnet bzw. gespeichert werden.

Das Programm héngt beim Speichern eines Bildes immer die Endung _ ji an den Da-
teinamen an. Damit ist sichergestellt, dass die Originaldatei nicht versehentlich iiber-
schrieben wird. Durch DATEI» SPEICHERN UNTER ... kann die bearbeitete Datei auch
in einem anderen Verzeichnis, unter einem anderen Namen oder in einem anderen Da-
teiformat gespeichert werden.

Bilder und Ordner koénnen auch per Drag&Drop gedffnet werden. Im Falle eines Ord-
ners wird das erste JPG- oder BMP-Bild in dem Ordner geodftnet. Die zuletzt gedffneten
Dateien bzw. Ordner stehen im Menii DATEI»LETZTE BILDER ... zur Verfiigung.

Wenn man ein Bild speichert, fiihrt JPG-Illuminator die gesamte notwendige Rechen-
arbeit im Hintergrund aus. Wéhrend dieser Zeit kann bereits ein anderes Bild gedffnet
und bearbeitet werden. Im rechten Feld der Statusleiste zeigt JPG-Illuminator an, ob
eine Hintergrundberechnung aktiv ist.

Durch Doppelklick auf den dunkelgrauen Bildhintergrund kann das Dialogfeld ,,Bild
offnen* aufgerufen werden.

Durch die Speicherung eines Bildes im BMP-Format kann es von anderen
Programmen weiterverarbeitet werden, ohne dass Verluste durch eine erneu-
te JPEG-Kompression entstehen. Die in der Ursprungsdatei eingebetteten EXIF-
Informationen gehen dabei allerdings verloren.

Alternativ kann das Bild mit dem Meniipunkt BILD»KOPIEREN (STRG+C) in die
Windows-Zwischenablage kopiert werden, um von dort aus in andere Programme
eingefiigt zu werden.
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Mochte man Bilder im Internet verdffentlichen oder per E-Mail verschicken, sollen
die Bilddateien moglichst klein sein. JPG-Illuminator bietet dazu den Meniipunkt DA-
TEI»FURS WEB SPEICHERN . ... Im Unterschied zum gewohnlichen Speichern wird
das Bild hierbei immer ohne Exif-Daten und ohne Filter-Datei gespeichert. Die JPG-
Kompression erfolgt mit einem separat einstellbaren Kompressionsgrad. Der Dateiname
wird auB3erdem nicht mit _ ji sondern mit _ jiw erweitert, damit man dasselbe Bild
ganz einfach in einer normalen und in einer Web-Version im gleichen Verzeichnis able-
gen kann.

2.2 Blittern im Verzeichnis

Mittels der Tasten F8 und F9 (bzw. den Meniipunkten DATEI» VORIGE DATEI und DA-
TEI»NACHSTE DATEI) kann zum vorherigen bzw. zum nichsten Bild im aktuellen Ord-
ner geblittert werden. Die gleiche Funktion iiben die Pfeiltasten « und » in der Menii-
leiste aus. Kombiniert man die Blittern-Tasten mit der Steuerungstaste STRG, so wird
das bearbeitete Bild zunichst gespeichert und dann zum vorherigen bzw. zum néchsten
Bild geblittert. Auch hierfiir gibt es Meniipunkte im Datei-Menii.

Hat man mittels Drag&Drop nicht nur ein Bild, sondern mehrere gedtfnet, so wird
nur durch die Liste dieser Bilder geblittert, nicht durch den ganzen Ordner.

Speichert man ein Bild mittels DATEI» SPEICHERN UNTER ..., so wird der dort ge-
wihlte Speicherordner automatisch auch als Zielordner fiir die nachfolgenden Speicher-
Operationen benutzt. Bearbeitet man z. B. das erste Bild einer Serie und speichert es
dann in dem Unterordner ,Bearbeitet‘, so werden alle weiteren Bilder der Serie in die-
sem Unterordner gespeichert, solange bis mit DATEI»OFFNEN . .. ein Bild aus einem
anderen Verzeichnis ausgewdhlt oder das Zielverzeichnis mit einem Aufruf von DA-
TEI»SPEICHERN UNTER ... gedndert wurde.

Die Anzahl der Bilder im Verzeichnis und die Nummer des aktuellen Bildes werden
in der Meniileiste zwischen den Blittern-Tasten « und » angezeigt. Dahinter steckt ein
Menii, das Meniipunkte fiir die direkte Anderung von Quell- und Zielordner anbietet.
Der Meniipunkt BILDERLISTE AKTUALISIEREN liest den aktuellen Quellordner noch-
mals neu ein, damit fortan beim Bléttern auch Bilder beriicksichtigt werden, die seit
dem letzten Offnen-Aufruf neu hinzugefiigt oder entfernt wurden.

Die Meniipunkte QUELLVERZEICHNIS OFFNEN bzw. ZIELVERZEICHNIS OFFNEN 0Off-
nen Fenster des Windows-Explorers, in denen die genannten Verzeichnisse dargestellt
werden. Auf diese Weise konnen Bilder sehr einfach ausgewihlt und mittels Drag&Drop
geoffnet werden. Quellverzeichnis und Zielverzeichnis sind in der Regel identisch, es
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sei denn, es wurde mittels DATEI» SPEICHERN UNTER ... in einem anderen Verzeich-
nis gespeichert oder es wurde durch den Meniipunkt ZIEL: ein anderes Verzeichnis
ausgewdhlt.

2.3 Einbinden externer Programme

Da JPG-Illuminator nicht alle denkbaren Bildbearbeitungsfunktionen abdeckt, besteht
die Moglichkeit ein externes Programm einzubinden. Der Meniipunkt OPTIONEN»EX-
TERNES PROGRAMM erlaubt die Auswahl einer beliebigen EXE-Datei, an die das Bild
iibergeben wird.

Durch den Befehl DATEI» ORIGINAL EXTERN OFFNEN ... (F5) wird das gerade gela-
dene Bild in dem konfigurierten externen Programm getffnet. Durch DATEI» SPEICHERN
/ EXTERN OFFNEN ... (STRG+F5) wird das bearbeitete Bild zunéchst gespeichert und
erst anschliefend in dem externen Programm geoffnet.

Dariiber hinaus kann das Bild mit Hilfe der Windows-Zwischenablage ohne Kompri-
mierungsverluste beim Speichern in andere Programme eingefiigt werden (BILD»KO-
PIEREN oder STRG+C). Die im Originalbild enthaltenen EXIF-Daten konnen dabei al-
lerdings nicht mitkopiert werden.

Bitte beachten: Da das Bild im Hintergrund berechnet und gespeichert wird, kann es
beim Aufruf von DATEI»SPEICHERN / EXTERN OFFNEN ... einen Moment dauern,
bis die Ubergabe an das externe Programm erfolgt.

2.4 Verwalten von Bildern

JPG-Illuminator stellt einige einfache Verwaltungsfunktionen fiir Bilder zur Verfiigung.

Loschen von Bildern Durch den Meniipunkt OPTIONEN»ORIGINAL IN DEN PA-
PIERKORB VERSCHIEBEN oder mit der Taste ENTF wird die gerade getffnete Bilddatei
in den Windows-Papierkorb verschoben. Zuvor erscheint eine Nachfrage, ob der Losch-
vorgang tatsdchlich ausgefiihrt werden soll. Aus dem Windows-Papierkorb ldsst sich die
Datei bei Bedarf wieder restaurieren. Falls zu der geloschten Bilddatei eine gleichnami-
ge jif—Datei mit Filtereinstellungen existiert, wird diese ebenfalls geldscht.

Bitte beachten: Wenn die Papierkorb-Funktionalitit in Windows abgeschaltet ist, wird
die Datei durch diese Funktion unwiederbringlich geldscht.

Bildeigenschaften anzeigen Der Meniipunkt DATEI» EIGENSCHAFTEN ... zeigt die
Eigenschaften des gerade geodffneten Bildes an. Dabei wird die Standard-Darstellung
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von Windows benutzt; diese Darstellung ist daher abhéngig von der jeweiligen Windows-
Version. Schaltet man die erweiterte Ansicht auf der Registerkarte ,,Dateiinfo* ein, zeigt
Windows die wichtigsten EXIF-Daten des Bildes an.

2.5 Filter

Das Menii FILTER dient zur Verwaltung und zum Abrufen von Filter-Einstellungen.
Filter-Einstellungen sind alle Parameter, die sich im Programm-Arbeitsbereich einstel-
len lassen, also z.B. die Belichtungskorrektur, die Farbsittigung oder die Schirfungsein-
stellungen. Nicht zu den Filter-Einstellungen zihlen Anderungen am Bildformat (Aus-
richten, BildgroBe, Beschneiden, etc.).

FILTER»RESET (STRG+R) setzt alle Filter-Einstellungen in den Neutral-Zustand zu-
riick. Den gleichen Effekt erzielt man durch Driicken der Schaltfliche RESET im Ar-
beitsbereich.

JPG-Illuminator unterscheidet zwischen Filter-Einstellungen (Aufhellung, Sittigung
etc.) und Bildformatoperationen (Ausrichten, Beschneiden, Bildgroe etc.). Die
Funktion RESET setzt nur die Filter-Einstellungen zuriick. Um Anderungen am Bild-
format zuriickzusetzen, benutzen Sie den Meniipunkt BILD» BILDFORMAT ZURUCK-
SETZEN.

Der Meniipunkt FILTER»WIE LETZTES (GESPEICHERTES) BILD (STRG+L) liddt die
Filter-Einstellungen, mit denen das zuletzt gespeicherte Bild bearbeitet wurde. Diese
Funktion verkiirzt die Bearbeitungszeit bei einer Serie @hnlicher Bilder.

FILTER»ZULETZT AKTIVE FILTER-EINSTELLUNG (STRG+Z) restauriert die zuletzt
benutzten Filter-Einstellungen. JPG-Illuminator merkt sich die aktuellen Einstellungen,
wenn zu einem anderen Bild gewechselt, wenn ein Filter-Preset geladen oder wenn das
Programm beendet wird. Mit diesem Meniipunkt lassen sich auf einfache Weise die
urspriinglichen Einstellung wieder zuriickholen.

Durch wiederholtes Aufrufen des Meniipunkts FILTER»ZULETZT AKTIVE FILTER-
EINSTELLUNG kann zwischen zwei Einstellungs-Sets hin- und her gewechselt wer-
den. Das ist praktisch, wenn man die Ergebnisse zweier unterschiedlicher Sets mit-
einander vergleichen will.
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2.5.1 Filter-Dateien

Mit der Funktion FILTER» FILTER-DATEI SPEICHERN ... werden alle aktuell gewihl-
ten Filter-Einstellungen in einer Datei gespeichert. Die Datei enthilt dann ein kom-
plettes Set aller aktuellen Reglerstellungen. Der Dateiname bekommt das Suffix ,,.jif*
(JPG-Illuminator-Filter).

JPG-Illuminator lisst sich im Menii OPTIONEN»SPEICHERN / OFFNEN so konfigu-
rieren, dass die aktiven Filter-Einstellungen beim Speichern eines Bildes automatisch
als ,,.jif*-Datei mitgespeichert werden.

Mit dem Meniipunkt FILTER» FILTER-DATEI LADEN ... wird ein vorher gespeichertes
Set von Filter-Einstellungen geladen und sofort auf das Bild angewandt. Die bisherigen
Reglerstellungen gehen dadurch verloren, konnen aber durch Aufruf von Meniipunkt
FILTER»ZULETZT AKTIVE FILTER-EINSTELLUNG wieder zuriickgeholt werden. Das
Laden der Filter-Einstellungen macht vor allem zu Beginn einer Bearbeitung Sinn.

Findet JPG-Illuminator beim Laden einer Bilddatei eine gleichnamige ,,.jif*-Datei
mit Filter-Einstellungen, so wird diese automatisch geladen und auf das Bild ange-
wendet. Dieses Verhalten lisst sich im Menii OPTIONEN»SPEICHERN / OFFNEN an-
bzw. abschalten.

Filter-Dateien konnen auch direkt per Drag&Drop ins Programmfenster geladen wer-
den.

2.5.2 Arbeiten mit Filter-Presets

In der Bildbearbeitung wiederholen sich gleiche Arbeitsschritte immer wieder. Soll etwa
ein zu kalt wirkendes Bild eine wirmere Stimmung erhalten, wird der Rotkanal aufge-
hellt und der Blaukanal abgedunkelt. Damit aber rot nicht gesittigt wird, muss man
vielleicht die Lichter oder die Gesamthelligkeit etwas zuriicknehmen. So eine Einstel-
lung ldsst sich mit Meniipunkt FILTER»PRESET NEU ... mit einem Namen versehen
und spiter iiber das Filter-Menii wieder aufrufen. Beim Starten des Programms werden
alle friiher erstellten Presets automatisch geladen und stehen im Filter-Menii sofort zur
Verfiigung.
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Anlegen von Filter-Presets Beim Klick auf FILTER»PRESET NEU ... oder STRG+N
offnet sich ein Dialogfeld, in dem die aktuell gewéhlten Filter-Einstellungen mit einem
Namen versehen und als Preset abgespeichert werden konnen. Wird als Name des Pre-
sets ein bereits vorhandener Preset-Name gewihlt, so wird dieses Preset mit den aktu-
ellen Werten iiberschrieben. Die Abbildung 1 zeigt hierfiir ein Beispiel.

Name des Preset: lHeIIer Mitten+Kontras{ bisherige Presets:
Folgende Belichtungskorrektur WA Gliblampe2 &
SN E TN | ichter-Mitten-Schatten lélptglbellcgte}:e LandLs.c}}laﬂ
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Abbildung 1: Uberschreiben eines existierenden Presets

JPG-Illuminator fasst die Filter-Einstellungen in Gruppen zusammen, die sich beim Er-
stellen eines neuen Presets an- oder abwihlen lassen. Ein Preset speichert darum ge-
wohnlich nicht den kompletten Satz aller Reglereinstellungen, sondern betrifft nur be-
stimmte Reglergruppen, z.B. die Farbkorrektur.

Zur Festlegung, welche Filtergruppen zu dem Preset gehoren, bietet das Dialogfeld eine
Liste von Auswahlfeldern. Als Hilfe sind beim Offnen dieses Dialogfensters bereits
die Filtergruppen ausgewihlt, deren Regler von den Voreinstellungen abweichen. Beim
Erstellen eines neuen Presets werden nur die angehakten Kategorien gespeichert und
entsprechend beim Abrufen dieses Presets nur diese Einstellungen gesetzt.

Ein Preset, das alle Reglergruppen enthilt, wird als vollstindig bezeichnet. Unvollstin-
dige Presets werden im Filter-Menii mit einem Sternchen gekennzeichnet.

Man sollte in einem Preset nur die wirklich gewiinschten Anderungen speichern und
nicht auch andere (zufillig mit diesem Bild auch noch verbundene) Einstellungen.
Auf diese Weise lassen sich Presets aus unterschiedlichen Filtergruppen spiter kom-
binieren, z.B. ein Preset zum Weilabgleich und eines zur Vignettierungskorrektur.

Zwischen den Funktionen FILTER» FILTER-DATEI SPEICHERN . .. und FILTER»PRESET
NEU ... bestehen folgende wesentliche Unterschiede:

e Presets werden in der ini-Datei von JPG-Illuminator abgelegt und stehen im Filter-
Menii automatisch und schnell zur Verfiigung, wihrend FILTER»FILTER-DATEI
SPEICHERN ... an einem beliebigen Speicherort eine Filter-Datei erzeugt, die
spater wieder gedffnet werden kann.
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e Ein Preset betrifft im Allgemeinen nur bestimmte Reglergruppen, die iibrigen
Regler behalten ihre Einstellung beim Aufruf des Presets. Dagegen wird in einer
jif-Filter-Datei immer ein kompletter Satz aller Filter-Einstellungen gespeichert.
Beim Offnen der Filter-Datei werden daher alle Regler mit den gespeicherten
Werten belegt.

e Presets sind in der Stidrke verdnderbar (s.u.).

Organisieren von Filter-Presets Der Meniipunkt FILTER» PRESETS VERWALTEN . . .
offnet ein weiteres Dialogfeld, in dem die vorhandenen Presets organisiert werden kon-
nen. In einer Preset-Liste sind alle aktiven Presets aufgefiihrt und konnen hier geloscht,
umbenannt, sortiert oder exportiert bzw. importiert werden.

Mit Klick auf EXPORTIEREN ... lassen sich markierte Presets in eine separate Preset-
Datei mit dem Suffix ,,jip* exportieren und im Gegenzug mit IMPORTIEREN ... aus
einer solchen Datei wieder laden. So kann man sich zu bestimmten Aufgabengebieten
eigene Preset-Dateien anlegen (oder mit anderen Anwendern austauschen), aus denen
man bei Bedarf Presets in die aktuelle Preset-Liste holt. Beispiele wiren: eine Preset-
Datei zu Vignettierungskorrektur bestimmter Objektive, eine Preset-Datei zum Weil3-
abgleich, eine weitere Preset-Datei zur SW-Konvertierung usw. Wenn man dabei den
Uberblick iiber die vorhandenen Presets nicht verlieren will, sollte man sowohl den ein-
zelnen Presets wie auch den Preset-Dateien wohliiberlegte Namen geben.

JPG-Illuminator verwaltet die aktiven Presets fiir jedes Windows-Benutzerkonto
unabhédngig. Sie werden in einer ini-Datei gespeichert, die normalerweise im
Anwendungsdaten-Verzeichnis des angemeldeten Windows-Anwenders liegt. Um
die Presets auf andere Windows-User zu iibertragen, konnen die Funktionen EX-
PORTIEREN ... und IMPORTIEREN ... genutzt werden. Zum Exportieren eines oder
mehrerer Presets miissen diese in der Preset-Liste zuvor markiert werden.

Abrufen von Filter-Presets Nachdem ein Preset aufgerufen wurde, blendet JPG-
Illuminator in der obersten Zeile des Arbeitsbereichs einen Stirke-Regler ein, mit dem
die Wirkung des Presets verdndert werden kann. In Stellung 100% ist die Wirkung des
Presets genauso stark wie zum Zeitpunkt, als das Preset erstellt wurde. Stellt man auf
200%, ergibt sich die doppelte Wirkung wie in der Standard-Stellung. Bei 0% ist der
Preset ohne Wirkung.

Verstellt man einen Regler, der im Preset enthalten und nicht in Neutralstellung ist, ver-
schwindet der Stirke-Regler, da die resultierende Einstellung nicht mehr auf das Preset
zuriickgefiihrt werden kann. Verdndert man jedoch andere Parameter, bleibt der Stérke-
Regler erhalten. Wurde bspw. ein Preset mit einem Weillabgleich abgerufen, lassen sich
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Farbsittigung oder Belichtung anpassen und der Regler fiir die Preset-Stérke bleibt den-
noch bedienbar.

Beim Varrieren der Preset-Stirke veridndert JPG-Illuminator nicht alle Filtereinstellun-
gen die im Preset enthalten sind, sondern beschrinkt sich auf eine sinnvolle Auswahl,
damit die Wirkung des Stirke-Reglers moglichst niitzlich ist. Bei einer Farbkorrektur
mit der Spektrum-Funktion bspw. wird der ausgewihlte Farbbereich durch den Stérke-
Regler nicht beeinflusst, beim Schirfen bleiben Radius und Schwellwert unverdndert
etc..

Durch die Moglichkeit, ein Preset wihrend seiner Anwendung in der Stirke zu va-
riieren, entféllt die Notwendigkeit fiir viele dhnliche Einstellungen unterschiedliche
Presets anlegen zu miissen. Auerdem lassen sich damit gewissermafen verschiedene
Funktionen von JPG-Illuminator zu einer eigenen neuen Funktion kombinieren.
Beispiel: Hellt man ein Bild unter Anwendung des Mittenreglers auf, verliert es
in den mittleren und hellen Tonwerten Kontrast. Dieser Kontrastverlust ldsst sich
durch Zugabe von Kontrast auf der entsprechenden Registerkarte in etwa kompensie-
ren. Speichert man diese Kombination von Einstellungen (Mitten-Regler + Kontrast-
Korrektur) gemeinsam in einem Preset, ldsst sich spidter beim Abrufen des Presets
den Grad der Authellung sehr einfach iiber den Regler fiir die Preset-Stirke verédn-
dern, wobei der Kontrast automatisch angeglichen wird.

2.6 Ansicht

Im Menii ANSICHT kann die GroBe der Bilddarstellung vom ,,Quick-Modus* auf be-
stimmte Zoom-Verhiltnisse umgestellt werden. Beim Offnen eines neuen Bildes benutzt
JPG-Illuminator immer die Einstellung ,,Quick-Modus*, wenn das Bild groBer als der
Programmarbeitsbereich ist.

Zum Verstiandnis dieses Quick-Modus muss man die Arbeitsweise des Programms ken-
nen: JPG-Illuminator berechnet bei Anderung eines Reglers das Bild immer ganz neu
unter Beriicksichtigung aller Reglerstellungen. Das hat den Vorteil, dass es auf die Rei-
henfolge der Bearbeitungsschritte nicht ankommt, kann aber bei einem 10 Megapixel
groflen Bild zu einer viele Sekunden dauernden Geduldsprobe werden, wenn komplexe
Filter wie Schatten/Lichter oder die Spektralkorrektur angewendet werden.

Damit trotzdem flott gearbeitet werden kann, wird im Quick-Modus nur das verkleiner-
te Bild berechnet, das auf dem Monitor sichtbar ist, und nicht das groe Original. Erst
beim Speichern des Bildes werden alle Reglerstellungen auf das Original angewendet.
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Sobald man jedoch den Quick-Modus verldsst um ins Bild hinein zu zoomen, muss man
einen deutlichen Performance-Verlust in Kauf nehmen.

Der Meniipunkt ANSICHT»ANPASSEN passt die dargestellte BildgroBe (dhnlich wie
der Quick-Modus) an die FenstergroBe vom JPG-Illuminator an. Im Unterschied zum
Quick-Modus wird bei der Berechnung jedoch immer das ganze Bild berechnet.

Sollte auch im Quick-Modus die Geschwindigkeit der Berechnungen noch zu ge-
ring erscheinen (sehr grofle Bilder, sehr grole Monitorauflosung, langsamer Rechner,
etc.), so kann man zur Beschleunigung das Programmfenster verkleinern, damit nur
ein entsprechend kleineres Bild berechnet werden muss.

Die im Menii ANSICHT eingestellte Bildgrofe hat keinen Einfluss auf das Endergebnis.
Beim Speichern oder Kopieren in die Zwischenablage wird das Bild immer in voller
Auflosung berechnet.

2.7 Bild

Das Menii BILD enthilt Befehle zum Rotieren, Spiegeln, Ausrichten, Beschneiden und
Anpassen der BildgroBe sowie zum Kopieren des aktuellen Bildes in die Windows-
Zwischenablage.

BILD»ZURUCK ZUM ORIGINAL bringt das Bild wieder in seinen Originalzustand. Sdmt-
liche Filter-Operationen und Anderungen des Bildformats (Ausrichtung, BildgroBe, Be-
schnitt, Rotation, etc.) werden zuriickgesetzt.

Durch den Meniipunkt BILD» BILDFORMAT ZURUCKSETZEN lassen sich Ausrichtung,
Beschnitt und Bildgrofe eines Bildes wieder riickgingig machen. Diese Funktionen
werden weiter unten beschrieben. Auf die gewihlten Filter-Einstellungen zur Aufhel-
lung, Farbkorrektur etc. hat dieser Meniipunkt keinen Einfluss.

JPG-Illuminator behandelt Anderungen am Bildformat (Rotation, Ausrichten, Be-
schnitt etc.) getrennt von den Manipulationen der Filter-Einstellungen im Programm-
Arbeitsbereich. Darum kann ein Bild beispielsweise aufgehellt, beschnitten und da-
nach die Aufthellung wieder riickgéingig gemacht werden.

Der Meniipunkt BILD»FILTER ANWENDEN FUR ZWEITEN BEARBEITUNGSDURCH-
GANG hinterlegt das bearbeitete Bild als Ausgangspunkt fiir eine weitere Uberarbeitung
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und setzt alle Filter-Einstellungen zuriick. Dies entspricht der Vorgehensweise ein be-
arbeitetes Bild zu speichern und die bearbeitete Version erneut zu laden, um weitere
Anderungen daran vorzunehmen, nur dass hierbei keine Speicher- und Ladeoperatio-
nen stattfinden und somit keine Komprimierungsverluste entstehen. Da danach einzelne
Anderungen des ersten Bearbeitungsschritts nicht mehr riickgingig gemacht werden
konnen, empfiehlt sich diese Funktion nur als Notbehelf, z. B. wenn der Stellbereich
eines bestimmten Reglers nicht ausreicht. Durch den Meniipunkt BILD»ZURUCK ZUM
ORIGINAL (siehe oben) ldsst sich das urspriingliche Bild jederzeit wieder restaurieren.

Mit dem Meniipunkt BILD»KOPIEREN (STRG+C) kann die bearbeitete Version des ak-
tuellen Bildes in die Windows Zwischenablage kopiert werden. Von dort ldsst es sich in
andere Programme einfiigen. Diese Vorgehensweise hat den Vorteil, dass keine Verluste
durch eine erneute JPEG-Kompression entstehen und dass die Handhabung einfach und
schnell ist. Die in der Ursprungsdatei eingebetteten EXIF-Informationen werden dabei
allerdings nicht mitkopiert.

2.7.1 Bilder beschneiden

Wenn man mit der linken Maustaste in das Bild klickt und zu ziehen beginnt, erscheint
ein Auswahlrechteck, das einen Bildauschnitt markiert. Das Programm wechselt da-
bei in einen anderen Bearbeitungsmodus, in dem es in der linken Bildhilfte andere
Bedienelemente einblendet, die zur Festlegung des Formats und zur Einblendung von
Hilfslinien dienen. Dieser Bearbeitungsmodus kann mit der Taste ABBRECHEN oder
mit ESC verlassen werden. Das Seitenverhiltnis ldsst sich aulerdem bereits vor dem
Aufziehen des Auswahlrechtecks durch BILD» BESCHNITT-VERHALTNIS einstellen.
Sobald man die Maustaste loslésst, werden die abgeschnittenen Randbereiche des Bil-
des abgedunkelt. Der aktive Ausschnitt kann mit der Maus verschoben oder an den Be-
grenzungen vergrofert und verkleinert werden. Ist man mit dem gewéhlten Ausschnitt
zufrieden, kann das Bild mittels der Taste BILD BESCHNEIDEN oder durch Doppelklick
ins Bild endgiiltig beschnitten werden.

2.7.2 Bilder ausrichten

Uber den Meniipunkt BILD»AUSRICHTEN lisst sich eine Feinrotation und geometri-
sche Entzerrung des Bildes durchfiihren. Ferner konnen kissen- oder tonnenférmige
Verzeichnungen des Objektivs ausgeglichen werden.

Nach der Anwahl dieser Funktion erscheinen im linken Arbeitsbereich des Programms
andere Bedienelemente, mit denen der Drehwinkel und die Entzerrungsparameter einge-
stellt werden. Als Hilfe legt JPG-Illuminator ein Raster iiber das Bild, das die Drehung
und Verzerrung des Bildes im unkorrigierten Zustand darstellt. Wenn man das Raster
der augenblicklichen Bildgeometrie angleicht, wird diese beim Ausrichten durch die
Taste BILD AUSRICHTEN oder durch Doppelklick ins Bild rechtwinklig entzerrt.
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Die Regler zur Entzerrung lassen sich durch Driicken der UMSCHALT-Taste miteinander
verketten. Dabei werden Anderungen am linken und rechten bzw. oberen und unteren
Winkelregler miteinander gekoppelt, so dass die Winkel symmetrisch sind. Auf diese
Weise lasst sich die vertikale bzw. horizontale Perspektive des Bildes besonders einfach
korrigieren.

Mit dem Regler MASCHENDICHTE lésst sich das Gitter enger oder weiter einstellen.
Damit kann man die Uberdeckung der Gitterlinien mit den Linien im Bildmotiv verbes-
sern, was die Ausrichtung des Bildes erleichtert.

Mit der Option ,automatisch beschneiden‘ schneidet JPG-Illuminator die schwarzen
Riénder, die durch die Ausrichtung entstehen konnen, automatisch ab. Dabei bestimmt
das Programm von der Bildmitte aus das groBtmogliche Rechteck, das gerade keine
schwarzen Bereiche enthilt und das aktuelle Seitenverhiltnis des Bildes beibehilt.
Durch die Taste ABBRECHEN oder ESC kann der Ausrichtungs-Modus verlassen wer-
den, ohne dass eine Ausrichtung des Bildes erfolgt.

Das Ausrichtungs-Gitter lédsst sich direkt mit der linken Maustaste drehen. Mit der
rechten Maustaste kann es gezielt verformt werden. Packt man das Gitter an den
Seiten, korrigiert man die Objektivverzeichnung. Zieht man in der Nihe der Ecken,
dndern sich die horizontale u. vertikale Perspektive. Hilt man dabei die Umschalttaste
gedriickt, werden die Regler so miteinander verkettet, dass die Entzerrung oben/unten
bzw. links/rechts symmetrisch behandelt wird.

Die zuletzt benutzte Ausrichtung ldsst sich durch den Meniipunkt BILD»AUS-
RICHTEN MIT LETZTER EINSTELLUNG (F3) wiederholen. Das ist praktisch, wenn
man mehrere gleichartige Aufnahmen nacheinander ausrichten mochte.

Der Abschnitt Ausrichten und Entzerren gibt niitzliche Tipps zum Ausrichten und Ent-
zerren typischer Bilder.

2.7.3 Bildgrofie anpassen

Der Meniipunkt BILD»BILDGROSSE fiihrt in einen weiteren Bearbeitungsmodus, in
dem das Bild verkleinert oder vergroBert werden kann. Mit Hilfe der Bedienelemen-
te in der linken Bildhélfte wird die gewiinschte Bildgro8e gewihlt. Dabei werden nicht
Breite und Hohe, sondern lange und kurze Seite des Bildes eingestellt. JPG-Illuminator
dndert die Bildseiten immer proportional, d.h. Breite und Hohe werden immer gleich
stark vergoBert bzw. verkleinert, so dass das Bild unverzerrt bleibt.

12



Tipp

2 MENUFUNKTIONEN

Durch Driicken der Taste GROSSE ANDERN wird das Bild in der gewiinschten Grof3e
neu berechnet. Durch ABBRECHEN oder mit ESC kann der BildgroBe-Modus ohne An-
derungen verlassen werden.

Héufig will man die Groe einer ganze Serie von Bildern anpassen. Hierzu bietet das
Programm mit dem Meniipunkt BILD»BILDGROSSE (... X...) F2 eine sehr niitzliche
Funktion, mit der das aktuelle Bild an die zuletzt eingestellte Bildgrofle angepasst wird.
Die GroBenangabe im Meniipunkt variiert entsprechend.

Die Groflenanpassung erfolgt immer proportional auf die lange Seite bezogen. Hat man
z.B. ein horizontales Bild im 4:3-Format auf 800 <600 Pixel verkleinert und 6ffnet an-
schliefend ein Bild im 2:3-Hochformat, so ist die resultierende Bildgrée nach Aufruf
dieser Funktion 533800 Pixel.

Durch das beim Verkleinern angewandte Berechnungsverfahren verringert sich die
Bildschirfe geringfiigig. Dieser Effekt kann durch vorsichtiges Schirfen als letzter
Bearbeitungsschritt ausgeglichen werden.

2.8 Programmoptionen

Das Optionen-Menii bietet Zugriff auf diverse Einstellungen des Programms. Die hier
getroffenen Einstellungen werden beim néchsten Programmstart wieder geladen.

2.8.1 Speichern / Offnen

Im Untermenii OPTIONEN»SPEICHERN / OFFNEN sind alle Optionen zusammenge-
fasst, die das Speichern und Offnen der Bilder betreffen.

JPG-Kompressionsqualitit Hier lidsst sich der Kompressionsgrad, mit dem das Bild
beim Speichern komprimiert wird, einstellen. Kleinere Werte fiihren zu kleineren Da-
teien, aber auch zu einer schlechteren Bildqualitit, da JPEG ein verlustbehaftetes Kom-
pressionsverfahren ist. Werte zwischen 85-95% bieten einen guten Kompromiss zwi-
schen Kompressionsverlusten und Speicherplatzbedarf.

Fiir die Funktion FURS WEB SPEICHERN steht ein separater Regler fiir die Kompressions-
Qualitédt zur Verfiigung. Empfehlenswert sind hier Werte zwischen 70-80%.

Standard-Speicherformat JPG-Illuminator speichert bearbeitete Bilder normalerwei-
se im gleichen Format, in dem sie gedffnet wurden. Mit der Option SPEICHERFOR-
MAT ... kann ein bestimmtes Dateiformat (z.B. JPG) als Standard-Format eingestellt
werden, das fortan immer zum Speichern benutzt wird.
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Beim Speichern eines Bildes mit DATEI» SPEICHERN UNTER ... kann das Dateiformat
unabhingig vom eingestellten Standard-Speicherformat gewéhlt werden.
Die Funktion FURS WEB SPEICHERN speichert immer im JPG-Format.

Filter automatisch speichern / laden Ist die Option FILTER-EINSTELLUNGEN AU-
TOMATISCH SPEICHERN eingeschaltet, so speichert das Programm zusitzlich zur jpg-
Datei eine jif-Datei gleichen Namens in das Verzeichnis des Originalbildes. Diese jif-
Datei enthilt den kompletten Satz aller aktuell eingestellten Reglerwerte.

Der JPG-Illuminator l4dt eine solche jif-Datei beim erneuten Offnen des Originalbildes
automatisch, wenn die Option FILTER-EINSTELLUNGEN AUTOMATISCH LADEN akti-
viert 1st.

Der Vorteil einer solchen Arbeitsweise liegt auf der Hand: Will man ein bearbeitetes
jpg-Bild spiter weiter bearbeiten, miisste es dekomprimiert und danach wieder kom-
primiert werden - mit Verlust. Die bereits durchgefiihrten Anderungen konnten zudem
nicht mehr riickgéngig gemacht werden, so dass man mit dem Originalbild wieder ganz
von vorne beginnen miisste.

Hat man dagegen beide Optionen (Speichern und Laden) aktiviert, so werden beim
nichsten Offnen des Originalbildes automatisch die zuletzt bei diesem Bild benutzten
Reglereinstellungen zuriickgeholt und auf das Bild angewandt. Davon ausgehend lassen
sich dann weitere Verbesserungen am Bild vornehmen.

Bitte beachten: Es werden nur die Filter-Einstellungen gespeichert und nicht die For-
matidnderungen (Drehen, Beschneiden etc.).

Filter-Einstellungen beim Bildwechsel beibehalten Wenn viele gleichartige Bilder
bearbeitet werden sollen, ist es niitzlich, die Option FILTER-EINSTELLUNGEN BEIM
BILDWECHSEL BEIBEHALTEN (KEIN RESET) einzuschalten.

Die aktuellen Filter-Einstellungen werden dann beim Offnen eines Bildes nicht auf die
neutralen Standardeinstellungen zuriickgesetzt, sondern auf das neu geladene Bild iiber-
tragen.

Den gleichen Effekt (dann allerdings nicht automatisch) erreicht man durch den Menii-
punkt FILTER»WIE LETZTES (GESPEICHERTES) BILD im Filter-Menii. Auch mit ihm
werden die Filter-Einstellungen geladen, die auf das zuletzt gespeicherte Bild angewen-
det wurden.

EXIF-Daten iibernehmen beim Speichern Wenn diese Option aktiviert ist, ibertrigt
JPG-Iluminator die EXIF-Daten des Originalbildes auf das bearbeitete Bild. Diese Da-
ten enthalten Informationen iiber die Kameraeinstellungen bei der Aufnahme (Blende,
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Verschlusszeit, Brennweite, etc.) aber auch Informationen iiber das Kameramodell und
ein eingebettetes Vorschaubild (Thumbnail).

Der JPG-Illuminator kann beim Speichern die Vorschaubilder nicht selber aktualisieren.
Wer darauf Wert legt, dass auch das Thumbnail in den Exif-Daten ausgetauscht wird,
kann mit Hilfe eines Freeware-Tools so vorgehen:”

1. Das Programm ,,ExifTool* von Phil Harvey in der Version ,,Windows executable*
herunterladen?,

2. diese ZIP-Datei entpacken,

3. die Datei ,,exiftool(-k).exe* in ,,exiftool.exe* umbenennen und in den Programm-
Ordner von JPG-Illuminator verschieben.

Sofern es im Programmordner zu finden ist, ruft JPG-Illuminator bei jedem Speichern
eines Bildes das Programm ExifTool auf. Es arbeitet im Hintergrund und aktualisiert
das Vorschaubild in der gespeicherten jpg-Datei durch ein neues, das dem Bildinhalt
des bearbeiteten Bildes entspricht.

EXIF-Aufnahmedatum als Dateidatum iibernehmen Mit dieser Option setzt JPG-
[Nluminator beim Speichern eines Bildes dessen Dateidatum auf das in den EXIF-Daten
gespeicherte Aufnahmedatum.

Ein bearbeitetes Bild, das am 1.3.2004 aufgenommen wurde, hat damit automatisch
dieses Datum als Dateidatum. Allerdings kann man dann nicht mehr ablesen, wann das
Bild bearbeitet wurde. Die Funktion hat keine Wirkung, wenn das gespeicherte Bild
keine EXIF-Daten enthilt.

Anderungsdatum des Originalbildes iibernehmen Mit dieser Option setzt JPG-
Iluminator beim Speichern eines Bildes dessen Anderungsdatum so, dass es dem An-
derungsdatum des Originalbildes entspricht.

Dies kann praktisch sein, wenn man die Bilddateien nach dem Datum sortieren mochte
und bearbeitete und unbearbeitete Bilder gemischt auftreten. Allerdings kann man dann
nicht mehr ablesen, wann das Bild bearbeitet wurde.

ZWir danken Jens Duttke fiir den Tipp und natiirlich Phil Harvey fiir ExifTool.
3http://www.sno.phy.queensu.ca/~phil/exiftool/
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2.8.2 Gradationsanpassung

Die Aufhellung, die Lichter-, Mitten-, Schatten- und Schwarzpunktregelung sowie den
WeiBabgleich fithrt JPG-Illuminator nicht im RGB-Farbraum des JPEG-Bildes sondern
in einem linearen Farbraum aus*. Hierdurch wird eine hohere Bildqualitit als mit her-
kommlichen Methoden erreicht.

Das zugrunde liegende Berechnungsverfahren bendotigt hierzu jedoch Kenntnisse iiber
die Gradation der Kamera, also iiber die Art und Weise, wie die Kamera die Lichtin-
tensitdten in RGB-Werte umwandelt. Jeder Hersteller stimmt die Kontrastwiedergabe
seiner Kameras anders ab, behandelt Lichter und Schatten etwas unterschiedlich. Durch
die Gradationsanpassung lisst sich JPG-Illuminator niherungsweise an die individuelle
Gradation der Digitalkamera anpassen.

Aktiviert man den Meniipunkt OPTIONEN» GRADATIONSANPASSUNG, so erscheint am
unteren Rand des Programm-Arbeitsbereichs ein zusitzlicher Regler, mit dem ein Gra-
dationsparameter eingestellt werden kann.

Achtung: Der Regler zeigt keine Wirkung, wenn nicht gleichzeitig die Bildhelligkeit
oder der WeiBabgleich veridndert wird. Die tibrigen Funktionen (Kontrast, Farbsittigung,
Spektralkorrektur) etc. arbeiten unabhéngig von der Gradationsanpassung.

Mit zwei Testbildern ldsst sich der Gradationsparameter einfach an die Charakteris-
tik der eigenen Kamera anpassen: Man fotografiert das gleiche Motiv zweimal, einmal
mit korrekter Belichtung, das andere Mal zwei Blendenstufen unterbelichtet. Sodann
hellt man das unterbelichtete Bild um etwa 2 Blendenstufen auf und versucht dabei den
Gradationsparameter so einzustellen, dass die Zeichnung in den Lichtern und Schatten
moglichst nahe dem korrekt belichteten Bild ist (groBere Werte fiithren zu einem wei-
cheren Bild, kleinere zu einem hérteren). Die Standardstellung der anderen Regler darf
dabei nicht geiindert werden, Abweichungen des Belichtungskorrekturreglers von dem
Wert 2 sind jedoch zuléssig.

Den so bestimmten Zahlenwert fiir den Gradationsparameter sollte man in Zukunft fiir
Bilder dieser Kamera benutzen. Wenn Sie diesen Zahlenwert und den Hersteller bzw.
das Modell der Kamera den Autoren mitteilen, kann der Wert in zukiinftigen Versionen
fest in die Liste des Auswahlfelds eingebaut werden.

Beim Beenden des Programms wird der zuletzt benutzte Wert des Gradationsparameters
gespeichert und beim Starten wieder eingestellt. Solange kein besonderer Wert definiert

“Im linearen Raum entsprechen die RGB-Werte den tatsichlichen physikalischen Lichtintensititen.
Hingegen wird im Farbraum eines JPEG-Bildes die Helligkeit eines Bildpunktes nicht proportional zur
Leuchtkraft gespeichert, sondern nichtlinear verzerrt. Dunkle Tonwerte werde dabei angehoben und helle
Tonwerte geddmpft, sodass trotz der begrenzten 8 Bit Auflosung eines JPEG-Farbkanals sowohl helle
als auch dunkle Tonwerte fein genug abgestuft werden konnen. Die Entzerrung wird gewohnlich erst
am Ende der Wiedergabekette — nimlich vom Bildschirm, Drucker oder von der Belichtungsmaschine —
anhand einer Gamma-Funktion (s. http://forum.penum.de/showthread.php?id=38618)
vorgenommen.
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wurde, stellt das Programm beim Start immer den Standardwert ,5°¢ ein. Dieser Wert ist
fiir die meisten Kameras eine gute Nédherung.

2.8.3 Negative Blendenstufen zulassen

Wenn diese Option aktiviert ist, kann das Bild mit Hilfe des Belichtungskorrekturreglers
nicht nur aufgehellt, sondern auch abgedunkelt werden. Da jedoch in einem JPEG-Bild
iiber den Weillpunkt hinaus keine zusitzlichen Tonwerte existieren, fehlt dann reines
Weil} im Endergebnis. Mit Hilfe der Lichterkompression konnen die hellsten Tonwerte
jedoch wieder gespreizt werden, so dass sie die entstandene Liicke im Histogramm wie-
der auffiillen. Das Ergebnis ist dann dhnlich einer Absenkung der Helligkeit durch den
Mittenregler.

2.8.4 Nur eine Programminstanz zulassen

Diese Option bewirkt, dass bei Ubergabe eines Bildes an JPG-Illuminator kein neues
Programmfenster geodffnet wird, wenn JPG-Illuminator bereits gestartet ist. Stattdes-
sen wird das iibergebene Bild im bereits vorhandenen Programmfenster geladen. Diese
Option ist vor allem dann vorteilhaft, wenn JPG-Illuminator aus anderen Programmen
(z. B. Bildbetrachtern) gestartet wird.

2.8.5 Externes Programm

Hier kann ein externes Programm ausgewihlt werden, an das das aktuelle Bild iiberge-
ben werden kann. Details werden im Abschnitt Einbinden externer Programme erlédutert.

2.8.6 ini-Datei ablegen...

JPG-Illuminator legt etliche Informationen in der Datei ,,jpglllu.ini* ab. Gespeichert
werden die aktuell gewéhlten Programm-Optionen, die Filter-Einstellungen des zuletzt
gespeicherten Bildes und die Filter-Presets. Der Speicherort dieser Datei befindet sich
normalerweise im Ordner ,,Anwendungsdaten/JPG-Illuminator* des jeweiligen Windows-
Benutzers.

Das Programm ist jedoch portabel (benotigt keine Installation) und kann z. B. von ei-
nem Speicherstick gestartet werden. Fiir diesen Anwendungsfall gibt es die Option INI-
DATEI IM PROGRAMMORDNER ABLEGEN. Ist diese Option ausgewihlt, wird die ini-
Datei im Programmordner des JPG-Illuminators abgelegt. Damit diese Option richtig
funktioniert, muss JPG-Illuminator im Programmordner Schreibrechte besitzen.
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2.9 Programminformationen

Das Menii INFO bietet Zugriff auf die Readme-Datei und das Anwenderhandbuch. Der
Meniipunkt INFO»UBER ... liefert Informationen iiber die aktuelle Programmversion
und Links zu wichtigen JPG-Illuminator-Ressourcen im Internet.
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3 Arbeitsbereich

Im linken Arbeitsbereich gibt es eine Reihe von Reglern und Schaltern, mit denen das
Bild bearbeitet werden kann.

Die meisten Bedienelemente sind innerhalb von Registerkarten angeordnet, die dhnliche
oder zusammengehorende Funktionen gruppieren. Beispielsweise enthélt die Farben-
Registerkarte Regler, die den WeiBlabgleich und die Farbsittigung beeinflussen. Um auf
Bildschirmen mit geringer Bildhohe Platz zu sparen, lassen sich untereinander stehende
Registerkarten mit den dariiber liegenden zusammenfassen, indem man die Pfeiltaste in
der Registerkartenreihe driickt.

Wenn eine Einstellung gedndert wurde, zeigt das Programm das Ergebnis sofort im Bild
an, es sei denn, der Anwender hélt die STRG-Taste gedriickt.

Bei groBen Bildern in gezoomter Darstellung oder bei einem langsamen Rechner
kann es vorteilhaft sein, mehrere Einstellungen zu verdndern, ohne dass sofort nach
jeder Anderung das Bild neu berechnet wird. Halten Sie hierzu die STRG-Taste ge-
driickt, wihrend Sie die Regler und Schalter bedienen. Beim Loslassen der STRG-
Taste wird das Bild dann komplett neu berechnet.

Durch Druck auf die griin hinterlegten Schaltflichen konnen die Auswirkungen der zu-
gehorigen Regler kurzzeitig auler Kraft gesetzt werden; dies hilft sehr einen Vorher-
/Nachher-Vergleich durchzufiihren. Die griine Taste ,,ORIG* rechts neben dem Histo-
gramm zeigt das Bild immer in seiner Originaldarstellung.

Die meisten Elemente des Arbeitsbereichs zeigen eine knappe Erldauterung als Tooltip
an, wenn der Mauszeiger kurze Zeit iiber ihnen steht.

Jeder Regler ldsst sich auf drei Arten auf seine neutrale Grundstellung zuriickstellen:
durch Klick auf seine Beschriftung, durch Klick auf den angezeigten Zahlenwert oder
durch Doppelklick auf den Regler.

3.1 Filter-Einstellung

In der obersten Zeile des Arbeitsbereichs zeigt JPG-Illuminator eine kurze Bezeichnung
der aktuellen Filter-Einstellung:

e Wenn ein Bild geladen und noch keine Verdnderungen vorgenommen wurde, steht
dort ,, Aus®.

e Verindert man eine Reglereinstellung, dndert sich die Filter-Bezeichnung zu ,,in-
dividuell*.
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e Wenn man eine Filter-Datei 14dt, wird der Name der Filter-Datei angezeigt.

e Sobald man ein Preset aus dem Filter-Menii abruft, wird der Name des Presets
dargestellt und ein Regler fiir die Preset-Stirke eingeblendet.

e Wenn die zuletzt aktive Filter-Einstellung oder die Einstellungen des zuletzt ge-
speicherten Bildes aufgerufen wurden, erscheint ein entsprechender Text und der
Regler fiir die Preset-Stérke verschwindet.

Mit der Schaltfliche RESET konnen alle Filter-Einstellungen auf einmal zuriickgesetzt
werden. Ausgenommen sind hiervon Anderungen am Bildformat (Ausrichten, Bildgro-
Be, Beschneiden, etc.).

JPG-Illuminator unterscheidet zwischen Filter-Einstellungen (Aufhellung, Sittigung
etc.) und Bildformatoperationen (Ausrichten, Beschneiden, Bildgrofe etc.). Die Taste
RESET setzt nur die Filter-Einstellungen zuriick. Um Anderungen am Bildformat zu-
riickzusetzen, benutzen Sie den Meniipunkt BILD» BILDFORMAT ZURUCKSETZEN.

3.1.1 Filter-Presets und Filter-Dateien

Effektives Bearbeiten vieler Bilder benétigt Mechanismen, einmal gefundene Einstel-
lungen immer wieder verwenden zu konnen. JPG-Illuminator kann Filter-Einstellungen
abspeichern und bietet dem Benutzer dafiir vier verschiedene Methoden:

1. Beim Speichern eines Bildes werden die aktuellen Filter-Einstellungen automa-
tisch in der Datei ,,jpglllu.ini* abgelegt. Diese Einstellungen lassen sich im Menii-
punkt FILTER»WIE LETZTES (GESPEICHERTES) BILD zuriickholen.

2. Wenn ein Bild gespeichert wird, legt das Programm auf Wunsch im Ordner des
Originalbildes eine Filter-Datei mit gleichem Namen und dem Suffix ,,.jif* ab,
damit bei erneutem Offnen des Originalbildes sofort die zuletzt gewihlten Filter-
Einstellungen zur Verfiigung stehen. Dieses Verhalten kann in den Programm-
Optionen an- bzw. abgeschaltet werden.

3. Der Benutzer kann jederzeit die aktuellen Filter-Einstellungen mit dem Menii-
punkt FILTER»FILTER-DATEI SPEICHERN . .. in eine eigene Datei speichern und
spiter wieder laden.

4. Beliebig viele Filter-Einstellungen lassen sich als sogenannte Filter-Presets de-
finieren und mittels des Meniis FILTER durch einfachen Mausklick zuriickholen.
Filter-Presets haben den Vorteil, dass sie auf bestimmte Reglergruppen beschrinkt
werden konnen, d.h. in gewissen Grenzen lassen sich Presets miteinander kombi-
nieren.
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Die Moglichkeit, Filter-Einstellungen in einer Datei oder als Preset zu speichern, ist ei-
ne Besonderheit von JPG-Illuminator. Dies wird iiberhaupt erst dadurch méglich, dass
das Programm ein Bild immer ausgehend vom Original bearbeitet und dabei alle Reg-
lereinstellungen beriicksichtigt. Dabei ist es unerheblich, in welcher Reihenfolge man
die Bearbeitung vorgenommen hat. Diese Arbeitsweise (und die besondere Art der Bild-
aufhellung) unterscheidet das Programm grundsétzlich von fast allen anderen Bildbear-
beitungsprogrammen und stellt es eher in die Ndhe von RAW-Konvertern.

3.2 Belichtungskorrektur

Wenn man an seiner Kamera die Belichtungszeit verdoppelt oder die Blende um ei-
ne Stufe offnet, verdoppelt sich die erfasste Lichtintensitit und das Bild wird heller.
Das Gleiche erreicht man, wenn der Belichtungskorrekturregler um eine Blendenstufe
nach rechts gestellt wird (natiirlich bleiben dann Bewegungsunschérfe und Schérfentie-
fe unveridndert). Die Belichtungskorrektur nimmt dabei (wie die Kamera auch) keine
Riicksicht darauf, ob Lichter ausfressen, d.h. RGB-Werte iiber den WeiBlpunkt rutschen
und gesittigt werden. JPG-Illuminator zeigt solche Pixel als roten Balken am rechten
Rand des Histogramms oder mittels der Belichtungs-Warntaste auch direkt im Bild an.
Um ausfressende Lichter in den Griff zu bekommen, bieten sich die Lichterkompression
und der Lichterregler an.

Im Gegensatz zu Helligkeitsreglern in vielen anderen Programmen beeinflusst die Be-
lichtungskorrektur von JPG-Illuminator nicht den Kontrast des Bildes, sondern das Er-
gebnis entspricht tatsdchlich weitgehend einer langeren Belichtung, weiter gedffneten
Blende oder einem erhohten ISO-Wert. Dieser Effekt beruht auf einem besonderen Ver-
fahren: Das Programm rechnet die Helligkeitswerte vor der Bearbeitung des Bildes zu-
riick auf Lichtintensitdten in einem ,,linearen Raum®, dhnlich wie sie als RAW-Daten
vor der Umwandlung in JPEG vorlagen. Im linearen Raum lassen sich Manipulationen
der Helligkeit mit wesentlich besserer Qualitét als im RGB-Farbraum des JPEG-Bildes
ausfiihren.

Da jeder Digitalkamera-Hersteller die Umwandlung der Rohdaten des Sensors in den
JPEG-RGB-Raum etwas anders macht (d.h. unterschiedliche Gradationskurven verwen-
det), lasst sich JPG-Illuminator ndherungsweise an die Gradation der verwendeten Ka-
mera anpassen, wie im Abschnitt Gradationsanpassung erklért wird.

Im Unterkapitel Bildaufhellung mit Weiabgleich wird die Anwendung der Belich-
tungskorrektur anhand eines typischen Bildbeispiels gezeigt.

3.3 Belichtungs-Warntaste

Mit Hilfe der Belichtungs-Warntaste rechts neben dem Belichtungskorrekturregler wer-
den iiber- und unterbelichtete Bildregionen direkt im Bild rot bzw. blau markiert.
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Die Taste deckt zwei verschiedene Funktionen ab, je nachdem ob man sie mit der lin-
ken oder mit der rechten Maustaste driickt. Verwendet man die linke Maustaste, werden
nur solche Pixel eingefirbt, bei denen mindestens einer der drei Farbkanile (Rot, Griin
oder Blau) durch die Auswirkungen der Filter-Funktionen die zuldssigen Grenzen iiber-
schreitet. Bildteile, die bereits in der Originalaufnahme iiber- bzw. unterbelichtet sind,
werden in diesem Fall nicht markiert.

Umgekehrt verhilt es sich, wenn man die Taste mit der rechten Maustaste driickt. In
diesem Fall werden genau diejenigen Bildregionen rot bzw. blau markiert, die bereits in
der Originalaufnahme iiber- bzw. unterbelichtet sind.

3.4 Histogramm

Die Verteilung der Helligkeitswerte eines Bildes wird in Form eines Histogramms> dar-
gestellt. Dunkle Tonwerte werden links, helle rechts dargestellt. Die Hohe des Histo-
gramms an einer bestimmten Position zeigt die Hiufigkeit an, mit der die zugehorige
Helligkeit im Bild vorkommt.

Fotografiert man eine gleichmifig beleuchtete weifle Fliche, erhdlt man ein Histo-
gramm, das nur aus einem hohen Peak ungefihr in der Mitte besteht. Kommen in ei-
nem Bild jedoch viele verschiedene Tonwerte vor, nimmt die Helligkeitsverteilung einen
breiten Bereich ein. Mit etwas Ubung lassen sich auch Uber- und Unterbelichtungen am
Histogramm erkennen: das Histogramm l4duft dann am rechten bzw. linken Ende nicht
weich aus, sondern ist abrupt abgeschnitten.

Die Histogrammdarstellung in JPG-Illuminator ist in eine obere und eine untere Hilfte
unterteilt. Die untere Hilfte zeigt stets das Histogramm des unbearbeiteten Originalbil-
des, die obere Hilfte stellt das Histogramm der bearbeiteten Bildversion dar. Idealerwei-
se fuillt das Histogramm des bearbeiteten Bildes den gesamten zur Verfiigung stehenden
Tonwertbereich aus, aber ohne unter- bzw. iiberbelichtete Bildpartien zu enthalten.

Bearbeitung
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Abbildung 2: Ein ,,ideales* Histogramm

Wenn durch die Bearbeitung Tonwerte entstehen, die so dunkel oder hell sind, dass sie
nicht mehr differenziert werden konnen, stellt JPG-Illuminator dies in Form einer roten

5Siehe dazu z.B. http://forum.penum.de/showthread.php?id=11509.
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Linie am linken bzw. rechten Rand des Histogramms dar. Die Hohe der roten Linie gibt
Auskunft iiber die Grofle der unter- bzw. uiberbelichteten Bildbereiche. Bildteile, die
bereits im Original iiberbelichtet waren, werden dabei nicht hinzugerechnet.

Die Charakteristk des Histogramms lédsst sich durch zwei Tasten rechts neben der Hi-
stogrammdarstellung umschalten. Mit der oberen Taste differenziert das Histogramm
die einzelnen Farbkanile durch jeweils eine rote, blaue und griine Kurve. Man kann so
genau erkennen, welcher Farbkanal z. B. iiberbelichtet ist.

Mit der unteren Taste kann die Charakteristik von linear auf nicht-linear umgestellt wer-
den. Dabei werden Tonwerte mit geringer Haufigkeit angehoben, so dass der Beitrag,
den relativ kleine Bildregionen zum Histogramm liefern, besser sichtbar wird.

Abhingig von den Bearbeitungseinstellungen sieht man sowohl im oberen als auch im
unteren Histogramm weitere Markierungen und Hilfslinien, mit deren Hilfe die Wie-
dergabe der hellen Bildpartien optimiert werden kann, siehe hierzu auch den folgenden
Abschnitt iiber die Lichterkompression.

3.5 Registerkarte ,,Lichter...*

Auf dieser Registerkarte sind grundlegende Funktionen zur Manipulation der hellen,
mittleren und dunklen Tonwerte eines Bildes zusammengefasst. Die Arbeitsweise dieser
Funktionen in JPG-Illuminator unterscheidet sich etwas von dhnlichen Funktionen in
anderen Programmen, daher empfehlen wir das Studium der folgenden Unterabschnitte.

3.5.1 Lichterkompression

Durch das Aufhellen eines Bildes kommt es hdufig zum sogenannten ,,Ausfressen* hel-
ler Bildpartien. Damit ist gemeint, dass helle Bildpartien vollig weifl und undifferenziert
dargestellt werden, so als wire das Bild iiberbelichtet. Durch den Lichterkompressions-
Regler kann genau dies verhindert werden. Mit ihm kann der Kontrast in den hellen
Bereichen so angepasst werden, dass es zu keiner ,,Uberbelichtung“ mehr kommt. Die-
ser Effekt wird auch als Lichterkompression bezeichnet.

Wenn man den Lichterkompressions-Regler aus seiner Mittelposition nach links be-
wegt, werden die hellen Bildpartien abgedunkelt, sodass sie wieder Zeichnung erhalten.
Bewegt man den Lichterkompressions-Regler nach rechts, werden die Lichter hingegen
aufgehellt.

Neben der visuellen Kontrolle des Effekts direkt am Bild lédsst sich die Wirkung der
Lichterkompression auch sehr gut im Histogramm beurteilen. Hierzu erscheint in der
unteren Histogrammhiilfte eine blaue Linie, die die Schwelle markiert, ab der die Lich-
ter ausfressen. Ohne Aufhellung fillt die blaue Linie mit dem rechten Rand des Histo-
gramms zusammen.
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Beginnt man nun das Bild aufzuhellen, schiebt sich die blaue Markierung immer weiter
in das Histogramm hinein. Alle Tonwertanteile, die rechts von der Markierung liegen,
werden im aufgehellten Bild absolut weill dargestellt. Verstellt man jetzt den Lichter-
kompressions-Regler, bewegt sich auch die blaue Markierung hin und her und ermog-
licht so eine sehr gute Kontrolle der iiberbelichteten Bildteile (rechts von der Markie-
rung) und der durchgezeichneten Bildteile (links von der Markierung).

Optimal ist es, wenn die blaue Markierung genau am Ende des auslaufenden Ast des
Histogramms gesetzt ist, da dann der im bearbeiteten Bild verfiigbare Tonwertbereich
optimal genutzt wird. Abbildung 3 zeigt hierfiir ein Beispiel.

Bearbeitung 124
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Original

Abbildung 3: Hilfslinien der Lichterkompression

Um die Bedienung zu vereinfachen, kann die blaue Markierung (und mit ihr die Po-
sition des Lichterkompressions-Reglers) direkt durch einen Klick in die untere Hélfte
des Histogramms gesetzt werden.

Neben der blauen Markierung bestimmt noch eine zweite, magentafarbene Markierung
die Arbeitsweise der Lichterkompression. Wihrend die blaue Markierung den oberen
Schwellwert markiert ab dem die hellen Tonwerte ausfressen, definiert die magentafar-
bene Markierung in der oberen Histogrammbhilfte die Schwelle, ab der die Lichterkom-
pression einsetzt. Dunklere Tonwerte links von diesem Einsatzpunkt werden durch die
Lichterkompression nicht beeinflusst, wihrend hellere Tonwerte rechts davon abhingig
von der Position des Lichterkompressions-Reglers entweder gestaucht oder gespreizt
werden.

Die Position des Einsatzpunktes der Lichterkompression kann durch einen Klick in die
obere Histogrammhilfte festgelegt werden. Auflerdem gibt es noch die Moglichkeit mit
Hilfe der nebenstehenden Pipetten-Taste eine Stelle im Bild auszuwihlen, deren Hel-
ligkeit als Einsatzpunkt interpretiert wird. Die optimale Position des Einsatzpunktes
hingt stark vom Bildmaterial ab, liegt aber oft in einem Bereich mit geringer Haufig-
keit. Wenn der Schwellwert weiter nach links gesetzt wird, setzt die Kompression schon
bei dunkleren Tonwerten ein, wodurch diese weniger Kontrast erhalten, die Lichter je-
doch besser differenzieren. Setzt man die Schwelle weiter rechts an, differenzieren die
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Lichter schlechter, jedoch bleibt der Kontrast in mittelhellen Bildpartien besser erhalten.

Durch die Lichterkompression kann es zu Farbverfédlschungen in den hellen Bereichen
kommen. Diese lassen sich vermeiden, indem die Option Nur Helligkeit beeinflussen
eingeschaltet wird.

Beim Verstellen des Belichtungsreglers kann man diesen mit der Lichterkompression
koppeln, indem man gleichzeitig die Umschalttaste driickt. Die Lichterkompression
wird dabei so angepasst, dass der Weilpunkt erhalten bleibt, also keine Bildregion
tiberbelichtet wird.

Der Abschnitt Anwendung der Lichterkompression illustriert die Wirkung der Lichter-
kompression anhand eines Beispiels.

3.5.2 Mittenregler

Mit dem Mittenregler konnen die dunklen und mittleren Tonwerte verdndert werden.
Schiebt man den Regler nach rechts, werden dunkle und mittlere Bildbereiche aufge-
hellt. Die dunklen Bildbereiche erhalten zudem mehr Kontrast. Das Histogramm zeigt,
dass die dunklen Tonwerte gespreizt und die hellen Tonwerte komprimiert werden — ins-
gesamt wird das Bild dadurch heller.

Beim Verschieben des Reglers nach links wird das Bild analog dazu dunkler und der
Kontrast in den hellen Bildbereichen steigt, wihrend er in den dunklen Bereichen sinkt.
In beiden Fillen wird an den Extremwerten Schwarz und Weif3 im Bild nichts gedndert.

Durch den Mittenregler wird indirekt auch die Farbsittigung beeinflusst, da eine Anhe-
bung oder Absenkung des Kontrasts auch zu stirkeren bzw. schwicheren Farben fiihrt.
Mit der Option Nur Helligkeit beeinflussen kann dieser Effekt vermieden werden.

Ein Bild, das mit Hilfe des Mittenreglers aufgehellt wurde, wirkt im Ergebnis weicher
als eines, das durch eine Belichtungskorrektur aufgehellt wurde. Diese Kontrastab-
schwichung kann aber durch den Kontrast-Regler in gewissen Grenzen ausgeglichen
werden. Ein Vorteil dieser Vorgehensweise ist, dass hierbei die Lichter nicht ,,aus-
fressen®. Allerdings wirkt die Aufhellung nicht so effektiv wie bei einer Korrektur
durch den Belichtungsregler.
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3.5.3 Schwarzpunktregler

Der Schwarzpunktregler eignet sich sehr gut um Grauschleier, die durch Dunst in der
Atmosphire oder durch Streulicht in der Optik entstehen, zu unterdriicken (siehe auch
das Bildbeispiel Entfernung von Streulicht).

Schiebt man den Regler nach rechts, wird der Schwarzpunkt angehoben. Alle Grauwer-
te, die unter dem Schwarzpunkt liegen, werden absolut Schwarz dargestellt. Die dunklen
Bildbereiche gewinnen hierdurch an Tiefe und Farbintensitét, mittlere und helle Bildbe-
reiche bleiben nahezu unverindert.

Mit der Pipetten-Taste oberhalb des Reglers ladsst sich der Schwarzpunkt direkt aus dem
Bild picken. JPG-Illuminator justiert den Schwarzpunkt dann so ein, dass die angepick-
te Stelle absolut Schwarz erscheint.

Der in vielen Landschaftsaufnahmen vorhandene Dunst hat oft eine blduliche Firbung,
die durch eine stirkere Anhebung des Blau-Schwarzpunkts und eine geringere Anhe-
bung des Rot-Schwarzpunkts sehr gut kompensiert werden kann. JPG-Illuminator er-
moglicht eine separate Justierung fiir jeden Farbkanal, wenn der bunte RGB-Schalter
oberhalb des Schwarzpunktreglers gedriickt ist. In diesem Modus bietet das Programm
jeweils einen Regler fiir jeden der drei RGB-Kanile an. Entsprechend wird beim Picken
des Schwarzpunkts aus dem Bild dieser fiir die drei Farbkanile getrennt eingestellt.

Verschiebt man einen der drei Schwarzpunktregler mit gleichzeitig gedriickter
Umschalt-Taste, werden die Regler miteinander verkettet. Durch die Verkettung
bleibt das Verhiltnis der Regler untereinander erhalten. Damit ldsst sich z.B. ein
Schwarzpunkt, der durch Picken auf eine dunkle Bildstelle etwas zu stark angeho-
ben wurde, sehr einfach wieder absenken.

Im Gegensatz zu der von vielen Programmen angebotenen Tonwertkorrektur arbeitet
die Schwarzpunktfunktion von JPG-Illuminator nicht im RGB-Raum des JPEG-Bildes
sondern im ,,linearen Raum*®. Darum wird tatséchlich nur der Grauschleier entfernt und
es kommt nicht zu einer Erh6hung des Kontrastes in den mittleren und hellen Tonwerten.

3.5.4 Schatten- und Lichterregler

Die Schatten- und Lichterregler erlauben das Aufhellen und Abdunkeln von dunklen
bzw. hellen Bildregionen. Das Verfahren arbeitet mit einer Helligkeitsmaske, die An-
derungen wirken daher nicht auf alle Bildteile gleich stark. Aus diesem Grund ist die
erzielbare Qualitdt wesentlich besser, als wenn mit einer einfachen Gradationskorrektur

Der lineare Farbraum #hnelt den Bilddaten des RAW-Formats und entspricht genauer den tatsichli-
chen physikalischen Lichtintensitéten.
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(Mitten, Lichterkompression, Kontrast etc.) gearbeitet wird.

Mit dem Schatten- bzw. Lichterregler auf der ,Lichter ...*“-Registerkarte lassen sich
Schatten und Lichter bequem steuern. Wenn man die Arbeitsweise genauer kontrollieren
mochte, 6ffnet ein Klick auf den Pfeil neben dem Regler das zusitzliche Schatten/Lichter-
Fenster. Hier lassen sich neben der Aufhellung in Blendenstufen noch folgende Dinge
einstellen:

e Die Schwellwerte bestimmen, ab welchem Grauwert die Schatten- bzw. Lichter-
regler einsetzen. Der Schattenregler beeinflusst nur Tonwerte, die dunkler als der
Schatten-Schwellwert sind. Ebenso beeinflusst der Lichterregler nur Tonwerte,
die heller als der Lichter-Schwellwert sind. Mit gedriickter Pipetten-Taste wan-
delt sich der Cursor tiber dem Bild zu einer Pipette, mit der man den jeweiligen
Schwellwert aus einem Bildbereich aufnehmen kann.

e Durch den Sittigungsregler kann die Farbsittigung der dunklen bzw. hellen Bild-
regionen beeinflusst werden. 0% steht dabei fiir keine Anderung, -100% fiir totale
Entséttigung und +100% fiir eine Verdopplung der Farbsittigung.

e Der Regler ANTI-HALO hilft Lichtsdume — die um kontrastreiche Kanten herum
entstehen konnen — zu kontrollieren. Geringere Werte vergroBern die Neigung zu
solchen ,,Halos*, verbessern aber auch die Plastizitit des Bildes.

e Die Maskenauflosung legt fest, wie klein Schatten/Lichter-Bereiche sein diirfen,
um vom zugehdrigen Regler noch beeinflusst zu werden. Bei hohen Werten wer-
den auch feine Strukturen von den Reglern erfasst, das Bild wirkt jedoch flacher.
Entsprechend fithren niedrig Auflosungswerte zu einem plastischeren Resultat,
kleine dunkle oder helle Bildregionen sind dann jedoch nicht vom Schatten- bzw.
Lichterregler beeinflussbar. Welche Einstellung ideal ist, hdangt stark vom Motiv
ab.

e Die Option ,,Maske* bestimmt die Art der Maske, ob sie eher die Schatten oder
die Lichter bevorzugt oder sich diesbeziiglich neutral verhilt. Man sieht den Un-
terschied an den Umrandungen von kontrastreichen Kanten, die bei starken Verén-
derungen der Schatten bzw. Lichter entstehen konnen. Die Einstellung ,,Schatten*
hellt dunkle Bildbereiche konsequenter auf und liefert in den Schattenpartien mit-
unter ein lebhafteres Bild; die Einstellung ,,Lichter schiitzt helle Bildpartien vor
Uberstrahlungen und Verfirbungen, kann in mittelhellen Bildpartien aber zu einer
Verringerung der Plastizitit fiihren.

e Mit der Maskentaste kann die momentan aktive Helligkeitsmaske als Bild darge-
stellt werden. Das hilft mitunter, die Arbeitsweise dieser Funktion besser einzu-
schitzen.
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Fiir sehr starke Authellungen mit dem Schattenregler (>1.5 Blendenstufen) erzielt
man hiufig natiirlichere Ergebnisse, wenn man den Schwellwert hoher setzt, so dass
die Aufhellung schon bei mittelhellen Tonwerten beginnt. Da die Aufhellung unter-
halb des Schwellwerts erst langsam einsetzt, macht es fiir manche Motive Sinn, den
Schwellwert auf 100% zu stellen.

Die Schatten/Lichter-Farbsiittigung kann auch alleine ohne Anderung der
Schatten/Lichter-Helligkeit eingesetzt werden. Beispiele: Manche Kameras haben die
Eigenart die Schatten stark zu entsittigen, um so das Farbrauschen zu unterdriicken.
Mit der Schatten-Farbsittigung kombiniert mit einem niedrigen Schwellwert 14sst
sich dies bis zu einem gewissen Grad kompensieren. Die Séttigung der Lichter kann
z.B. eingesetzt werden, um das Blau des Himmels zu betonen oder um Farbverfil-
schungen in den Lichtern, die z.B. durch einen Weillabgleich entstehen konnen, zu
reduzieren.

Der Abschnitt Dynamikumfang der Kamera mit der Schattenaufhellung ausreizen zeigt
einen typischen Anwendungsfall der Schatten/Lichter-Funktion.

3.6 Registerkarte ,,Kontrast*

Auf dieser Registerkarte sind die Funktionen ,,Kontrast®, ,,Kontrastausgleich* und ,,Klar-
heit* zusammengefasst. Samtliche Einstellungen auf dieser Registerkarte lassen sich
gleichzeitig mit den Einstellungen auf der Registerkarte ,,Lichter ... kombinieren.
Alle Kontrastfunktionen beeinflussen durch die Verdnderung der internen Gradations-
kurve indirekt auch die Farben und die Farbsittigung. Es ist von Fall zu Fall verschieden,
ob eine Beeinflussung der Farben erwiinscht ist oder nicht. Um eine Beeinflussung der
Farben auszuschliefen, ldsst sich das Programm mit der Option Nur Helligkeit beein-
flussen in einen anderen Berechnungsmodus schalten.

Der Abschnitt Anwendung der Kontrastfunktionen illustriert die Wirkung der Kontrast-
funktionen anhand zweier Beispiele.

3.6.1 Kontrast

Mittels der Kontrastfunktion kann der Bildkontrast insgesamt (also fiir dunkle, mittlere
und helle Tonwerte gleichermalB3en) oder lokal (d.h. nur fiir bestimmte Helligkeitsberei-
che) beeinflusst werden. Daher hat die Kontrastfunktion in JPG-Illuminator neben dem
iiblichen Parameter ,,Stirke* noch die zusitzlichen Parameter ,,Position* und ,,Breite*.

Voreingestellt ist maximale Breite und mittlere Position. Eine Kontrastdnderung durch
den Regler ,,Stirke* wirkt dann auf alle Tonwerte. Schrinkt man die Breite ein, so wirkt
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sich die Kontrastanderung nur an einem Teil der Gradationskurve aus, z. B. nur in den
mittleren Tonen. Die Kontrast-Position legt fest, an welcher Stelle der Gradationskurve
die Kontrastdnderung wirken soll, also z. B. in den hellen oder dunklen Tonwerten. Auf
diese Weise konnen bestimmte Tonwertbereiche, die flach erscheinen, gezielt Kontrast
erhalten.

Zur Vereinfachung lisst sich die Kontrast-Position direkt durch Klick in das obere Hi-
stogramm festlegen. Die ungefihre Breite des Bereichs wird dort durch einen blau ein-
gefiarbten Balken dargestellt. Wenn man den Mauszeiger iiber das Bild bewegt, zeigt
eine kleine Markierung im Histogramm die Helligkeit der Stelle unter dem Mauszeiger
an. So lésst sich der Bereich, der mehr oder weniger Kontrast benétigt, sehr einfach im
Histogramm bestimmen. Alternativ besteht die Moglichkeit mit Hilfe der neben dem
Regler stehenden Pipetten-Taste eine Stelle im Bild auszuwéhlen, deren Helligkeit als
Position interpretiert wird.

Erhoht man den Kontrast eines Bildes, dessen Hauptmotiv vorwiegend aus dunklen
oder hellen Tonwerten besteht, kommt es durch die Kontrastverstirkung zu einer
unerwiinschten Abdunklung bzw. Aufhellung des Hauptmotivs. Verschiebt man die
Kontrast-Position entsprechend in den dunkleren bzw. helleren Tonwertbereich, kann
dieser Effekt vermieden werden.

3.6.2 Kontrastausgleich

Die Funktion ,,Kontrastausgleich* analysiert die Helligkeitsverteilung im Bild und ver-
sucht den Kontrast so einzustellen, dass die Helligkeitswerte im Bild gleichmé@Biger ver-
teilt werden. Die Funktion arbeitet umso wirkungsvoller, je ungleichmifiger das Histo-
gramm geformt ist. Besonders geeignet ist diese Funktion bei Bildern, die z. B. aufgrund
von Gegenlicht oder Schattenwurf in einen hellen und einen dunklen Teil zerfallen oder
die aufgrund von Dunst zu wenig Kontrast haben.

Bei groBflichigen und gleichformigen Bildpartien fiihrt der Kontrastausgleich leicht zu
einer iibertriebenen Bildwirkung und zu einer Verstirkung des Rauschens. In diesen
Fillen hilft es oftmals weiter, den Kontrast gezielt iiber die flexible Kontrastfunktion zu
verdandern.

3.6.3 Klarheit

Der Regler ,,Klarheit* beeinflusst den Detailkontrast eines Bildes. Hiermit lassen sich
verwaschene Strukturen betonen, ohne dass eine unnatiirliche Kantenschirfe entsteht.

Diese Funktion ist gut geeignet, um beispielsweise entfernte Details in Landschafts-
bildern hervorzuheben. Bei starker Anwendung des Klarheit-Reglers konnen Artefakte
in Form von Lichtsdumen (Halos) um kontrastreiche Gebiete herum entstehen. Darum
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sollte man neben dem Detailkontrast in 100%-Darstellung auch die Bildwirkung des
ganzen Bildes im Auge behalten.

Ahnlich wie beim Schiirfen ist eine genaue Beurteilung der Klarheit nur in 100%-
Ansicht moglich. Das Vorschaufenster der Schirfungsfunktion zeigt das Ergebnis
des Klarheit-Filters zuverldssig an, unabhingig von der im Ansicht-Menii gewihl-
ten Zoom-Stufe.

3.7 Die Option ,,Nur Helligkeit beeinflussen‘‘

Mit dieser Option lassen sich die meisten Filter (Kontrast, Mitten, Lichterkompressi-
on) in einen anderen Modus schalten, in dem nur die Helligkeit beeinflusst wird. JPG-
[lluminator benutzt dazu intern das YCbCr-Modell. Bei diesem Farbmodell werden Hel-
ligkeit (Y) und Farbinformationen (Cb und Cr) getrennt verarbeitet.

Im YCbCr-Modell wirken die genannten Filter nur auf den Helligkeitskanal Y. Aus
diesem Grunde bleiben Farbton und Farbintensitit auch dann erhalten, wenn die Gra-
dationskurve stark verdndert wird. Im meistens benutzten RGB-Modell fithren starke
Verformungen der Gradationskurve zu Farbverschiebungen, die z. B. in Form unnatiir-
licher Hauttone storend auffallen.

Aber nicht immer ist das YCbCr-Modell von Vorteil. Zum Beispiel wenn ein Bild auf-
grund von Dunst flach wirkt und mehr Kontrast benotigt, ist es besser den Kontrast im
RGB-Modell zu erhohen, da hierbei gleichzeitig die Farben stérker gesittigt werden.
Aus diesem Grund ist das YCbCr-Modell nicht fest eingestellt, sondern kann jederzeit
iber die Option ,,Nur Helligkeit beeinflussen* an- oder ausgeschaltet werden. Auf die
Wirkung der Schatten/Lichter-Funktion und der Spektralkorrektur hat diese Option kei-
nen Einfluss.

3.8 Registerkarte ,,Spektrum*

Diese Registerkarte ermoglicht den Zugriff auf ein flexibles Werkzeug zur gezielten
Spektralkorrektur. Wihrend die tiblichen Mechanismen zur Farbkorrektur auf alle Far-
ben gleichermallen wirken, konnen mit der Spektralkorrektur bestimmte Farben gezielt
in der Sattigung, im Farbton und in der Helligkeit geindert werden. Die Spektralkorrek-
tur wirkt sich nur auf bunte Bildteile aus, graue Bildteile bleiben prinzipiell unbeein-
flusst. Es ist also nicht moglich mit der Spektralkorrektur ein Schwarz/Wei3-Bild ein-
zufédrben (hierzu konnen die Funktionen auf der Registerkarte S/W genutzt werden).
Auf der Spektrum-Registerkarte sind ein Spektralverlauf zur Festlegung des Farbbe-
reichs und einige weitere Steuerelemente angeordnet.
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Lichter... | Kontrast Spektrum I
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Abbildung 4: Die Spektrum-Registerkarte

In der oberen Hilfte des Spektralverlaufs stellt man den Farbton ein, der veréndert wer-
den soll. Der Strich in der Mitte markiert die gewihlte Farbe und die beiden Markierun-
gen links und rechts zeigen die Breite des gewihlten Farbintervalls an. Durch Klicken
und Verschieben mit der linken Maustaste ldsst sich der Farbton @ndern. Einfacher geht
das durch Klick auf die Pipetten-Taste und anschlieBenden Klick ins Bild: der Farbton
der angeklickten Stelle wird dann direkt iibernommen. Die Breite des gewidhlten Farb-
bereichs kann man mit der rechten Maustaste oder durch Ziehen an den Markierungen
verstellen.

Die untere Hilfte des Spektralverlaufs stellt die Zielfarbe dar. Diese entspricht zu Be-
ginn der dariiber eingestellten Farbe, kann aber ebenfalls mit der Maus verschoben wer-
den. Um z. B. tiirkis gefdrbten Himmel wieder eine natiirlichere Farbe zu verleihen, ist
eine Verschiebung von +15 ein guter Ausgangspunkt.

Mit den Reglern etwas weiter unten lassen sich Sittigung und Helligkeit des gewihlten
Farbbereichs dndern. Zur Korrektur von tiirkis gefdrbten Himmel ist es giinstig nicht
nur den Farbton zu verschieben, sondern auch die Helligkeit etwas zu reduzieren, z. B.
auf 75%. Dies schafft Spielraum im Blaukanal, dessen iiberlaufen schlieBlich zur Ver-
farbung fiihrte.

Die Taste ,,Bereich* hebt die von der Spektralkorrektur betroffenen Bereiche im Bild

hervor. Bildbereiche, die nicht durch die Spektralkorrektur veridndert werden, werden
abgedunkelt dargestellt.
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Die Option ,,Bereich invertieren* bewirkt, dass der gewihlte Farbbereich gerade nicht
verandert wird, sondern alle anderen Farben. So ldsst sich z. B. sehr einfach ein Bild bis
auf eine bestimmte Farbe entséttigen: Die gewiinschte Farbe im Bild mit STRG+KLICK
anklicken, ,,Bereich invertieren* anhaken und die Séttigung auf 0% stellen. Alle Farben
aufler der angeklickten werden dann entsittigt.

Um die Wartezeiten durch die Bildberechnung zu verkiirzen, kann man die STRG-
Taste wihrend dem Stellen der Regler gedriickt halten. Das Bild wird dann erst beim
Loslassen der STRG-Taste neu berechnet.

Der Abschnitt Praktischer Einsatz der Spektralkorrektur zeigt verschiedene Anwen-
dungsfille der Spektralkorrektur, darunter finden sich Beispiele zur Korrektur verfarbten
Himmels und zur Schwarz/Wei3-Konvertierung.

Die Funktion Originalfarb-Tonung stellt einen weiteren Mechanismus zur Verfiigung,
um die Helligkeit der Bildfarben zu beeinflussen. Diese Funktion kann gleichzeitig mit
der Spektralkorrektur eingesetzt werden.

3.9 Registerkarte ,,Farben‘

Auf dieser Registerkarte lassen sich die Farben des Bildes korrigieren und die Farbsét-
tigung dndern.

Die Regler fiir die drei Grundfarben dndern den Farbton des Bildes in sehr dhnlicher
Weise wie es auch der WeiBlabgleich in der Kamera tut. Die Zahlenwerte neben den
Reglern geben die Korrekturfaktoren in Blendenstufen an. Positive Werte bedeuten eine
Authellung der Farbe, negative Werte stehen fiir eine Abdunklung.

Einfacher als das reine Hantieren mit den Reglern ist jedoch auf die Pipetten-Taste und
anschlielend auf eine Stelle in das Bild zu klicken, die neutralgrau7 (d.h. ohne Farb-
stich) dargestellt werden soll. Das Programm zeigt dann eine Markierung im Bild und
wertet dort einen 5x5-Pixel groBen Bereich aus, um die aktuelle Farbabweichung zu
bestimmen. Aus dieser Farbabweichung errechnet das Programm die notwendige Ver-
schiebung der Farbregler. Unterhalb der Regler werden die originalen und die neuen
RGB-Werte der ausgewihlten Stelle angezeigt.

Durch Klick auf die Beschriftung ,Farbkorrektur® bzw. auf die Zahlenangaben neben
den Reglern konnen diese wieder in ihre Grundposition gebracht werden.

Grau hat drei gleiche R-, G- und B-Werte.

32



Tipp

Tipp

3 ARBEITSBEREICH

Wenn noch ein Stiick der originalen Lichtstimmung im Bild bewahrt werden soll, ist
es unter Umsténden gar nicht erwiinscht einen Farbstich vollstandig zu kompensieren.
Um den WeiBlabgleich zuriick zu korrigieren, kann einer der Farbregler mit gleichzei-
tig gedriickter UMSCHALT-Taste bewegt werden. Die UMSCHALT-Taste koppelt alle
drei Regler miteinander, so dass der Charakter der Farbkorrektur erhalten bleibt, im
Ganzen aber dennoch stéirker oder schwécher wird. Auf diese Weise kann man sehr
komfortabel einen bereits eingestellten Weilabgleich verstirken oder abschwiichen.

Der Abschnitt Bildauthellung mit Weillabgleich zeigt die Anwendung des Weillab-
gleichs in der Praxis.

Mit dem Sittigungsregler kann die Farbsittigung angehoben oder reduziert werden.
Dies ist u.a. bei starker Aufthellung eines Bildes niitzlich, denn aufgrund der indivi-
duellen Farbcharakteristik der Kamera kann in diesem Fall die Farbsittigung zu ge-
ring ausfallen. Reduziert man die Farbsittigung auf Null, so wird das Farbbild in ein

Schwarz/Wei3-Bild mit wahrnehmungsphysiologisch korrekten Helligkeiten umgewan-
delt.

Durch die Option ,balanciert’ neben dem Séttigungsregler wird ein verbessertes Sét-
tigungsverfahren eingesetzt. Die balancierte Siattigung behandelt Haut- und Rottone
schonend, korrigiert die Helligkeit der Farben und verhindert Zeichnungsverlust und
Artefakte in ibersittigten Bildregionen. Sie dhnelt damit der ,,Vibrance*“-Sittigung, die
man in anderen Bildbearbeitungsprogrammen findet.

Mittels der Originalfarb-Tonung kann die Farbsittigung ebenfalls global verdndert
werden. Dabei wird ein alternatives Verfahren benutzt, das manchmal weniger Arte-
fakte und etwas andere Ergebnisse liefert.

Hinter der Option ,Farbton-Kontrolle® verbirgt sich ein besonderes Feature von JPG-
[lluminator: Bei Aktivierung werden unnatiirliche Farbverfilschungen, die bei der Auf-
hellung bereits heller Farben auftreten konnen, reduziert. Besonders auffallend sind sol-
che Farbverfilschungen bei blauem Himmel, der durch die Aufhellung tiirkis werden
kann. Der Abschnitt Farbton-Kontrolle zeigt hierzu ein Beispiel.

Farbverfalschungen, die bereits in der Kamera durch zu starke Belichtung entstanden

sind, konnen mit dieser Funktion nicht korrigiert werden. Hierzu bietet das Programm
die Funktion Spektralkorrektur an.
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3.10 Registerkarte ,,S/W*

Diese Registerkarte enthilt Bedienelemente, um das Bild in ein Schwarz/Wei3-Bild um-
zuwandeln und das Ergebnis zu tonen (einzuféarben).

3.10.1 Vordefinierte Konvertierungsfilter

Der Schwarz/WeiB3-Modus wird iiber das Optionsfeld ,,Filter* aktiviert. Solange dieses
auf ,,Aus* steht, sind alle weiteren Bedienelemente gesperrt und das Bild bleibt unver-
andert. Sobald man einen Filter aktiviert, wird das Bild zu Schwarz/Weif3 konvertiert.
Die zur Verfiigung stehenden Filter (z. B. ,,Rot* oder ,,Gelb*) simulieren dabei die Wir-
kung von typischen Farbfiltern, die hdufig in der klassischen Schwarz/Weil3-Fotografie
eingesetzt werden.

Die Einstellung ,,Neutral* entspricht nicht der Bildwirkung eines typischen Schwarz/Weil3-
Films, sondern néhert sich dem Helligkeitsempfinden des menschlichen Auges an. Zur
Nachahmung klassischer Schwarz/Wei3-Filme enthilt das Filter-Optionsfeld zusétzli-
che Eintriige, die einige typische Filme simulieren.

Der Stirke-Regler unterhalb des Filter-Optionsfelds verstirkt den gewihlten Filter oder
schwicht ihn ab. Aus einem normalen Rot-Filter wird so ein Rosa- oder ein Tiefrot-
Filter.

Die griine ,,Aus*“-Taste schaltet die Schwarz/Wei3-Konvertierung nicht vollstindig ab,
sondern dient zum Vergleich der aktuellen Filter-Einstellung mit der Neutral-Stellung.

Die Bildwirkung der klassischen Farbfilter ldsst sich ungefihr folgendermalen charak-
terisieren:

e Gelb-Filter: Leichte Abdunklung von Himmelblau

e Orange-Filter: Stirkere Abdunklung von Himmelblau und leichte Dunstdurch-
dringung, Aufhellung und Glittung von Hauttonen

e Rot-Filter: Dramatische Abdunklung von blauem Himmel, Unterdriickung von
Dunst, Aufhellung von Haut und Beseitigung von Hautunreinheiten

e Griin-Filter: Kriftige Aufhellung von Blattgriin, Betonung von Hautunreinheiten

e Gelb-Griin-Filter: Hellere, differenziertere Wiedergabe von Griintonen (z. B. Blatt-
griin), Abdunklung von Rot

34



Tipp

3 ARBEITSBEREICH

Schwarz/Weil3-Konvertierungen werden hédufig mit einer kréftigen Kontrastanhebung
kombiniert. Sobald Kontrastfilter aktiv sind, kann die Konvertierung gesittigter Far-
ben durch die Option ,,Nur Helligkeit beeinflussen* umgeschaltet werden.

3.10.2 Individuelle Filterung mittels Kanalmixer

Das von JPG-Illuminator zur Schwarz/Wei3-Konvertierung eingesetzte Verfahren sum-
miert die drei Kanile der Grundfarben (Rot, Griin und Blau) mit unterschiedlichen Ge-
wichten auf, um den Helligkeitswert zu gewinnen, der im Schwarz/Weil3-Bild sichtbar
wird. Das Filter-Optionsfeld und der Stirke-Regler sind die bequemste Moglichkeit die-
se Farbgewichtung festzulegen.

Schaltet man im Filter-Optionsfeld auf den Filter ,,Individuell um, wird der Stérke-
Regler durch drei Regler fiir die Grundfarben ersetzt. Mit Hilfe dieser Regler konnen
die Gewichte der Farbkanile bei der Helligkeitsberechnung beliebig eingestellt werden.
Diese Anordnung wird auch Kanalmixer® genannt.

Der Regelbereich der Regler lduft von 200% (doppeltes Gewicht) iiber 100% (einfaches
Gewicht) zu 0% (Unterdiickung des Farbkanals) bis zu -100% (Invertierung des Farbka-
nals). Durch die Invertierung eines Farbkanals konnen auch weniger gesittigte Farben
stark abgedunkelt werden und so dramatische Effekte (z. B. beim Abdunkeln blauen
Himmels) erzielt werden.

Bei groBziigigem Einsatz des Kanalmixer entstehen allerdings leicht Artefakte in Form
von Rauschen bzw. Flecken oder das Bild verliert an Schirfe. Diese Unzuldnglichkei-
ten sind nicht dem JPG-Illuminator anzulasten, sondern folgen aus der in der Kamera
angewandten Sensortechnik und Signalverarbeitung.

Die beste Signalqualitét beziiglich Rauschen und Auflésung hat der Griin-Kanal. Jedes
zweite Pixel eines herkommlichen Sensors ist Griin-empfindlich, aber nur jedes vierte
ist empfindlich fiir rotes oder blaues Licht’. Erzeugt man das Schwarz/WeiB-Bild z.B.
nur aus dem Rot-Kanal (indem man im Kanalmixer die Griin- und Blau-Regler auf Null
stellt), so sinkt die Auflosung eines 8 Megapixel-Bildes auf effektiv 2 Megapixel und das
Rauschen nimmt zu, weil die Sensoren im Rot-Bereich weniger empfindlich sind und

8Erlduterungen zum Prinzip des Kanalmixers siehe unter http://forum.penum.de/
showthread.php?id=36191

9Stichwort Bayer-Pattern, Details unter http://forum.penum.de/showthread.php?id=
17255
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das Rot-Signal (und mit ihm das Rauschen) bereits in der Kamera zusitzlich verstirkt
ist.

3.10.3 Vordefinierte Tonungen

Abbildung 5: Beispiel einer vordefinierten Oliv-Tonung

Das Options-Feld ,,Tonung* bietet vordefinierte Einstellungen fiir typische Tonungen.
Klassische Sepia-, Kupfer- und Blau-Tonungen sind ebenso verfiigbar wie einige spezi-
ellere Tonungsarten. Der Stirke-Regler beeinflusst die Intensitédt der Tonung, sein Stell-
bereich lduft von Null (keine Tonung, Neutralgrau) bis zu Zwei (sehr starke Tonung).

Richtig eingesetzt kann die Tonung eines Schwarz/Weil-Bildes die Bildwirkung stei-
gern. Sepia-Tonung lassen ein Bild élter und nostalgischer wirken, Blau-Tonungen wir-
ken moderner, aber auch artifiziell oder niichtern, Oliv-Tonungen (siche Abbildung 5)
geben dem Bild einen pastellartigen Charakter.
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3.10.4 Individuelle Tonungen

JPG-Iluminator kombiniert die Tonung eines Bildes aus zwei Farben, einer Papierfarbe
und einer Tintenfarbe. Diese Vorgehensweise ahmt das Auftragen einer Farbe auf ein
gefirbtes Papier nach. Ein getontes Bild kann sich somit aus zwei verschiedenen Far-
ben und deren Mischtone zusammensetzen.

Schaltet man das Tonungs-Optionsfeld auf ,,Individuell®, verschwindet der Stirkeregler
zugunsten zweier Farbwahlfelder und Sittigungsregler (zu sehen in der Abbildung 6).
Mit dem oberen Farbwahlfeld legt man den Farbton des ,,Papiers®, also heller Bildtei-
le, fest. Mit dem unteren Farbwahlfeld definiert man die ,, Tintenfarbe®, also die Far-
be dunkler Bildteile. Die Farbwahlfelder lassen sich durch klicken und ziehen mit der
linken Maustaste verstellen. Die zugehorigen Sattigungsregler bestimmen die Farbsitti-
gung von ,,Papier und ,, Tinte*.

Tonung [EEREREN < m)

S ., =
Satt. weil § — 4%
Satt. schwarz =~ 35%

Abbildung 6: Die Farbauswahl fiir individuelle Tonungen

Wiihlt man als Papierfarbe eine gesittigte dunkle Farbe (z.B. Blau), wird das ganze Bild
dunkler. Dieser Effekt lidsst sich durch den Belichtungsregler und den Mitten-Regler
(auf der Registerkarte ,,Lichter ...“) in gewissen Grenzen ausgleichen. Stellt man als
Tintenfarbe eine helle Farbe (z.B. Gelb) ein, entsteht ein helleres Bild, das durch den
Mitten- und Schwarzpunkt-Regler wieder etwas abgedunkelt werden kann.

3.10.5 Originalfarb-Tonung

Beim Tonen von Bildern konnen diese mit der Originalfarbe eingefirbt werden. Das
hat den Sinn, dass man die Effekte von Farbfiltern bzw. Kanalmixer-Einstellungen auch
auf Farbfotos iibertragen kann. So fiihrt beispielsweise die dramatisierende Wirkung
eines Rot-Filters bei einer Landschaftsaufnahme zu einem Farbbild mit besonders dun-
kelblauem, kontrastreichen Himmel, wenn diese Option eingeschaltet ist.

Der Regler zur Einstellung der Tonungsstirke arbeitet in diesem Modus als einfacher
Farbsittigungsregler. Das dabei benutzte Verfahren zur Farbsittigung ist etwas anders
als das der Standard-Farbsittigung von JPG-Illuminator.
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Das Standard-Sittigungsverfahren auf der Registerkarte ,,Farben® séttigt alle Farben mit
einer eingebauten Begrenzung, damit bereits gesittigte Farben nicht iibersittigt und so-
mit verfilscht werden. Jedoch kdnnen bei manchem Bildmaterial Artefakte in Form von
Flecken entstehen. Gelb wird aullerdem nicht nur gesittigt, sondern auch aufgehellt.
Das alternative Sattigungsverfahren mittels Originalfarb-Tonung behilt die Helligkeit
der Farben besser bei, neigt jedoch bei starker Sittigung zu Farbverfalschungen und zur
Uberbetonung von Rotténen.

Beachte: Der Sittigungs-Regler auf der Farben-Registerkarte ist im Modus mit Origi-
nalfarbtonung ohne Funktion.

3.11 Registerkarte ,,Rahmen*‘

Die Bedienelemente auf dieser Registerkarte dienen dazu, das Bild mit verschiedenen
Arten von Rahmen auszustatten.

Abbildung 7: Beispiel eines Innenrahmens mit Transparenz

JPG-Illuminator unterstiitzt AuBen- und Innenrahmen. Bei einem AuBenrahmen wird

38



Tipp

3 ARBEITSBEREICH

das fertige Bild mit einer Umrandung versehen, wodurch die Bildabmessungen zu-
nehmen. Farbe und Breite der Umrandung konnen frei vorgegeben werden. Bei einem
Innenrahmen wird der Rahmen nicht um das Bild herum gelegt, sondern wichst von
dessen Rand aus nach innen in das Bild hinein, die Bildabmessungen bleiben unverin-
dert. Als Besonderheit konnen Innenrahmen teilweise transparent sein, d.h. durch die
gewihlte Rahmenfarbe schimmert das Originalbild mehr- oder weniger durch. Abbil-
dung 7 zeigt ein Beispiel eines solchen Innenrahmens.

Farben ] Ay Rahmen l j

v Rahmer: innen [~
fEm—l [
g om0
e 04x
Seltenverhaltniz & il
beibehalten |
neue Bildgrofe ca.:
A0E=2394

| @

alz “argabe |

Abbildung 8: Die Rahmen-Registerkarte

Mit Hilfe der Rahmen-Registerkarte konnen bis zu drei unterschiedliche Rahmen auf
einmal angelegt werden, die sich im Farbton und in der Breite unterscheiden. Die Re-
gisterkarte zeigt eine stilisierte Darstellung der Rahmen. Klickt man dort auf die Rah-
mendarstellung, erscheint der Windows-Farbauswahldialog, mit dem eine beliebige Far-
be oder ein Grauton gewdhlt werden kann. Mit den Pipetten-Tasten lassen sich Farben
direkt aus dem Bild picken. Das ist oft sehr hilfreich, um einen harmonischen Farbein-
druck zu erzielen.

Die Breiten der Rahmen werden in Prozent zur langen Rahmenseite angegeben. Mit den
Pfeiltasten oder dem Mausrad konnen die Werte in feinen Stufen verstellt werden. Soll
ein Rahmen nicht erscheinen, stellt man seine Breite auf Null.

Verstellt man einen Regler mit gleichzeitig gedriickter Umschalt-Taste, werden die
Regler verkettet und alle Rahmenbreiten proportional angepasst.

Unterhalb der stilisierten Rahmendarstellung erlauben zwei Tasten die Rahmenfarben
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untereinander auszutauschen. Die linke Taste vertauscht die Farbe des duf3eren Rahmens
mit der des inneren Rahmens, die rechte Taste rotiert die Farben aller drei Rahmen.
Die Ausgabe der resultierenden Bildgroe und die Option ,,Seitenverhéltnis beibehal-
ten erscheinen nur bei Aulenrahmen. Klickt man diese Option an, wird der Rahmen
auf der kurzen Seite ein Stiickchen in das Bild hinein gezeichnet, so dass sich das Sei-
tenverhaltnis durch den Rahmen nicht veriandert. Das ist sehr niitzlich, wenn ein Bild
gerahmt werden soll, zugleich aber ein bestimmtes Seitenverhéltnis fiir die Présentation
eingehalten werden muss.

Sobald man mit der Option ,,innen* auf Innenrahmen umstellt, erscheinen drei zusétz-
liche Regler fiir die Transparenz der Rahmen. Die Option ,,Seitenverhéltnis beibehal-
ten* verschwindet, da das Seitenverhiltnis bei einem Innenrahmen sowieso konstant
bleibt. Steht die Transparenz eines Rahmens auf 100%, wird er vollig durchsichtig. Die
Transparenz-Regler lassen sich ebenfalls mit der Umschalt-Taste untereinander verket-
ten, so dass beim Verstellen eines Reglers die Transparenz der iibrigen Rahmen auto-
matisch angepasst wird.

Mit der Taste ,,als Vorgabe“ lassen sich die aktuellen Rahmeneinstellungen als Standard
vereinbaren. Der Standard wird beim Offnen eines Bildes automatisch eingestellt, wenn
noch keine anderen Filtereinstellungen fiir das Bild existieren. Dariiber hinaus kdnnen
Rahmeneinstellungen auch als Filter-Presets abgelegt werden.

Innenrahmen und AuBenrahmen lassen sich kombinieren, in dem man zuerst den
Innenrahmen erstellt, anschliefend den Meniipunkt BILD»FILTER ANWENDEN FUR
ZWEITEN BEARBEITUNGSDURCHGANG aufruft und dann den Auflenrahmen anfiigt.

Bitte beachten: Mit eingeschaltetem Rahmen kann das Bild nicht beschnitten oder
ausgerichtet werden. Hierzu muss die Rahmen-Funktion abgeschaltet und anschlie3end
wieder eingeschaltet werden.

3.12 Registerkarte ,,Schirfen/CA*¢

Mit der Option ,Schérfen/Glétten/CA ¢ lassen sich der Scharfungsfilter und die Korrek-
tur chromatischer Aberrationen (CA) aktivieren. Unterhalb der Checkbox werden die
gerade eingestellten Schirfungsparameter in der Reihenfolge Stirke, Radius, Schwell-
wert, Glattungsfaktor, Rot-Korrektur und Blau-Korrektur angezeigt. Der Pfeil daneben
offnet ein zusitzliches Fenster, in dem die Parameter eingestellt werden und das Ergeb-
nis sofort als Vorschau beurteilt werden kann.

Durch Klicken und Ziehen mit der Maus im rechten Vorschaufenster kann der Bild-
auschnitt verdndert werden. Solange man die linke Maustaste gedriickt halt, wird im
Vorschaufenster das unverdnderte Bild dargestellt. Lasst man die Maustaste los, wird der
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Ausschnitt den eingestellten Parameter entsprechend angepasst. Im linken Lupenfenster
wird nochmal eine starke Vergroferung der Bildmitte des Vorschaufensters gezeigt.

Um den im Vorschaufenster dargestellte Bildausschnitt festzulegen, kann auch ein-
fach an eine Stelle im darunterliegenden Bild geklickt werden.

3.12.1 Schirfen und Gléitten

JPG-Illuminator benutzt zum Schirfen eine sogenannte Unscharfmaske. Dabei wird ei-
ne unscharfe Version des Bildes berechnet und vom Original subtrahiert. Es entsteht
so ein Zwischenbild, das im Wesentlichen nur die Kanten enthilt. Dieses Zwischenbild
wird zum Original hinzu addiert, um die Kanten zu verstirken. Der gesamte Vorgang
wirkt sich nur auf die Helligkeit der Bildpixel aus, Farbunterschiede werden nicht ver-
stirkt, da sonst bunte Flecken oder Verfirbungen an farbigen Ubergiingen entstehen
konnten.

Folgende Parameter steuern die Arbeitsweise des Schirfungsfilters:

e Der Parameter ,Radius‘ bestimmt, wie unscharf die subtrahierte Maske gemacht
wird. Je groBer dieser Wert, desto breiter und ausgeprigter werden die Schér-
fungskanten. Fiir Bilder, die in 1:1 Ansicht betrachtet werden, benutzt man ge-
wohnlich relative kleine Radien zwischen 0,5 und 1,5. Es entsteht so eine fei-
nere Bildwirkung, da auch kleine Details von der Schérfung erfasst werden. Fiir
hochaufgeloste Bilder die z. B. gedruckt werden, oder Bilder, die aus gro3erem
Abstand betrachtet werden, sind auch hohere Werte niitzlich.

e Die Finstellung ,Stirke* legt fest, mit welcher Intensitét die berechneten Schér-
fungskanten zum Originalbild hinzuaddiert werden. Welche Werte sinnvoll sind,
hingt stark vom Bildmaterial und dem personlichen Geschmack ab. Generell be-
notigen feine Masken mit kleinen Radien hohere Werte als grobe Masken.

e Die ,Schwelle‘ bestimmt, wie grofl der Unterschied zwischen Original und Un-
scharfmaske sein muss, um beriicksichtigt zu werden. Durch denn Schwellwert
lasst sich verhindern, dass feine Storungen wie z. B. Rauschen durch den Schir-
fungsvorgang mitverstirkt werden. Betrigt der Schwellwert Null, wirkt die Schér-
fung bereits bei sehr feinen Strukturen mit voller Intensitét. Die beste Einstellung
hingt sehr vom Motiv und dem Rauschgrad des Bildes ab. Meist werden Werte
zwischen 5 und 20 benutzt.

Da bei der Schirfung eines Bildes das Rauschen besonders stark hervortreten kann,
enthélt der Schirfungsfilter noch die Option das Bild zu glitten. Die Glittung arbeitet
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natiirlich auch ohne Schiérfung (Stirke der Unscharfmaske auf Null) und kann so als
reine Rauschunterdiickung eingesetzt werden. Meistens wird man den leichten Schir-
feverlust durch die Gléttung jedoch durch etwas Nachschirfen ausgleichen wollen. Der
Regler ,Gldtten* bestimmt die Stirke des Glittungsfilters. Mit Hilfe des linken Lupen-
fensters kann die Wirkung des Glattungsfilters auf die Storpixel und die Kantenwieder-
gabe gut beurteilt werden.

Die eingestellten Schirfe/Glidttungs-Parameter lassen sich mit der Taste ALS VORGABE
SPEICHERN als Standardwerte festlegen. Wird spéter ein anderes Bild geodffnet, geniigt
das Anklicken der Option ,Schirfen/Glédtten/CA* im Arbeitsbereich, um genau diese
Parameter auf das Bild anzuwenden. Die Parameter zur CA-Korrektur werden nicht als
Standard-Werte gespeichert und sind nach dem Offnen eines neuen Bildes immer Null.

Der Abschnitt Effektiv Schirfen zeigt die Anwendung des Schirfungs-/Glittungsfilters
anhand eines praktischen Beispiels.

Soll ein Bild verkleinert und geschirft werden, so ist es wichtig, diese Reihenfol-
ge einzuhalten oder zumindest nach dem Verkleinern die Scharfungsparameter zu
kontrollieren. Durch die Interpolation der Pixelwerte beim Verkleinern eines Bildes
vermindert sich bereits das Rauschen aber auch die Schirfe. Sowohl die Stirke des
Schirfungs- wie des Gléttungsfilters muss danach angepasst werden; und auch der
Schiérfungsradius hat im verkleinerten Bild ganz andere Auswirkungen.

Im Lupenfenster des Schirfungsfilters kann auch die Pipette benutzt werden, z. B. fiir
den Weillabgleich. Das ist in den Féllen niitzlich, wo man zum Picken wegen feiner
Details gerne eine groBBere Bildschirmdarstellung als 100% hitte.

Da die Schirfe in einem verkleinerten Bild ohnehin nicht richtig beurteilt werden
kann, wendet JPG-Illuminator beim Arbeiten im Quick-Modus grundsétzliche keine
Schirfung auf das verkleinert dargestellte Bild an. Die Beurteilung kann also nur
im Fenster der Schirfevorschau erfolgen oder dadurch, dass man den Quick-Modus
verlédsst und in das Bild hinein zoomt.
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3.12.2 Chromatische Aberrationen (CA)

Neben den Reglern fiir Schirfen und Glitten enthélt das Fenster zur Schirfevorschau
noch zwei Regler fiir die Korrektur chromatischer Querfehler.

Mit dem Regler fiir Rot kann der Rotkanal gegeniiber dem Griinkanal skaliert werden,
sodass sich der rote Teil des Bildes gegeniiber dem griinen in den Randbereichen des
Bildes verschieben lédsst. Entsprechendes bewirkt der Regler fiir Blau. Das Ziel ist, damit
die in den Randbereichen des Bildes auftretenden Farbsdume zu vermindern.

Solange ein Regler mit der Maus gezogen wird, ist die Darstellung der Vorschau ver-
dndert, um die Farbsdume besonders gut sichtbar zu machen. Man verschiebt den Reg-
ler solange, bis man moglichst wenig Farbsdume erkennen kann, und lidsst dann die
Maustaste los.

Um die gefundenen Werte auf das ganze Bild anzuwenden, muss die Taste ANWENDEN
gedriickt werden. Wiinscht man keine gleichzeitige Schirfung des Bildes, ist der Regler
,Stiarke‘ auf Null zu stellen.

Der Abschnitt Korrektur chromatischer Querfehler beschreibt die Anwendung der CA-
Korrektur anhand eines Beispiels.

Wie bei der Schirfe wendet JPG-Illuminator beim Arbeiten im Quick-Modus grund-
sitzliche keine CA-Korrektur auf das verkleinert dargestellte Bild an. Die Beurteilung
kann also nur im Fenster der Schirfevorschau erfolgen oder dadurch, dass man den
Quick-Modus verldsst und in das Bild hinein zoomt. Das ist allerdings recht zeitin-
tensiv.

Bitte beachten: Das Bild, das in JPG-Illuminator getffnet wurde, darf nicht schon
vorher beschnitten worden sein, weil die chromatischen Querfehler dann nicht mehr
symmetrisch zur Bildmitte sind! Ein Beschneiden in JPG-Illuminator hat jedoch keinen
negativen Einfluss.

3.13 Registerkarte ,,Vignettierung‘

Diese Registerkarte enthilt Regler, um die Objektiv-Vignettierung auszugleichen oder
um dem Bild aus gestalterischen Griinden eine Vignette hinzuzufiigen.

Selbst wenn man eine gleichméBig ausgeleuchtete weille Wand fotografiert, ist das Bild
nicht auf der gesamten Fliche gleich hell. Dafiir gibt es zwei Griinde: den natiirlichen
Randlicht-Abfall (bedingt durch den schrigen Strahlengang) und die durch das Objektiv
bedingte Randabschattung. Beides fiihrt dazu, dass das Bild zum Rand hin schlechter
ausgeleuchtet wird als in der Mitte. Die Charakteristik des Abfalls der Lichtstédrke hingt
vom Objektiv, der Brennweite und der gewihlten Blende ab. Sie ist aber symmetrisch
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zum Bildmittelpunkt. Besonders auffillig ist der Effekt meist bei starken Weitwinkel-
Aufnahmen, wo die Bildecken durchaus zwei Blendenstufen dunkler sein konnen als
die Bildmitte.

Mit Hilfe der Regler STARKE und FORM auf der Registerkarte ,,Vignettierung* kann
man den Lichtabfall korrigieren. Bei groBerem Wert von STARKE wird der Bildrand
stirker aufgehellt. Der Regler FORM beeinflusst die Charakteristik: bei kleinen Werten
wird das Bild gleichmé@Big von der Bildmitte zum Rand hin aufgehellt, wihrend grof3e
Werte nur die Bildecken heller machen.

Damit diese Vignettierungskorrektur korrekt arbeiten kann, muss das unbeschnittene
Original-Bild gedffnet worden sein. Ein Beschneiden im JPG-Illuminator beeintrich-
tigt die korrekte Arbeitsweise nicht - unabhéngig davon, ob man das Bild vor oder
nach der Korrektur beschneidet.

Verstellt man den Regler STARKE nach links in den negativen Bereich, wird die Vignet-
tierung nicht aufgehoben sondern verstiarkt. Auf diese Weise lassen sich Inhalte in der
Bildmitte betonen und Randbereiche abschatten.

Die Korrektur der Objektiv-Vignetterung und die kiinstliche Vignette arbeiten leicht
unterschiedlich. Die Vignettierungskorrektur orientiert sich immer am gedffneten Origi-
nalbild, da die Vignettierung symmetrisch von der urspriinglichen Bildmitte aus entfernt
werden muss. Das funktioniert auch dann, wenn das Bild (in JPG-Illuminator) beschnit-
ten wurde. Das Hinzufiigen der Vignettierung arbeitet dagegen immer symmetrisch zur
aktuellen Mitte des eventuell gewihlten Bildausschnitts.

Hat man ein Objektiv mit storender Vignettierung, ist es hilfreich fiir die Korrektur
Presets anzulegen, die sich jederzeit schnell abrufen lassen. Die Vignettierung hangt
von der Brennweite und der Blende ab, mit kleiner werdender Blende verringert sie
sich. Bei einem 3 x-Zoom koénnte man z. B. fiir fiinf typische Brennweiten jeweils bei
Offenblende ein Preset definieren. Der Abschnitt Objektiv-Vignettierung kompensie-
ren zeigt die Erstellung von der Vignettierungs-Presets in der Praxis.
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3.14 Statusleiste

In der Statusleiste am unteren Bildrand werden folgende Information iiber das gerade
geoffnete Bild angezeigt:

e die BildgroBe in Pixel

e das aktuelle Ansicht-Verhiltnis in Prozent

Falls das Bild EXIF-Daten enthilt, werden die wichtigsten Aufnahme-Daten ebenfalls
in der Statusleiste angezeigt:

e die Brennweite, in Klammern die aufs Kleinbildformat umgerechnete Brennweite
e die Blende

e die Belichtungszeit

e der ISO-Wert

e die Belichtungskorrektur

e das Kamera-Modell

e das Datum und die Uhrzeit der Aufnahme.

Im Feld ganz rechts zeigt JPG-Illuminator an, welche Hintergrund-Aktivitit gerade
durchgefiihrt wird.
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4 Bildbeispiele

In diesem Abschnitt mochten wir einige typische Einsatzbereiche des Programms an-
hand von Bildbeispielen zeigen. Die benutzten Beispielbilder sind im Unterverzeichnis
,Beispiele‘ zu finden.

4.1 Bildaufhellung mit Weilabgleich

Wohl jeder hat schon einmal ohne Belichtungskorrektur Aufnahmen im Schnee ge-
macht, die zu dunkel wurden. Der Belichtungsmesser der Kamera weil3 nicht, dass der
Schnee tatsdchlich weil ist, sondern regelt die Belichtung des Bildes immer so ein, dass
ein Motiv mit mittlerer Helligkeit (18%) korrekt belichtet wiirde. Schnee ist aber kein
Motiv mit mittlerer Helligkeit, daher versagt in diesem Fall die automatische Belich-
tungsmessung und solche Aufnahmen werden meistens zu dunkel.

Belichtungskorrektur
in Blendenstufen: 1.2
4 !

Bearbeitung

Lichter... ]Konlrasl| Spektrum |

Lichterkompression i]
—r—— oH |8
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Schatten Lichter L]
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Abbildung 9: Aufgehelltes Bild mit Weilabgleich

Derartige Unterbelichtungen lassen sich mit JPG-Illuminator jedoch sehr einfach be-
heben. Nach dem Offnen des Beispielbildes , Weissabgleich.jpg kann dieses mit einer
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einfachen Belichtungskorrektur um z. B. 1.2 Blendenstufen wieder auf normale Hellig-
keit gebracht werden. Abbildung 9 zeigt das Bild im Original (rechts) und nach der
Bearbeitung (links).

Sobald man mit dem Belichtungskorrekturregler die Helligkeit des Bildes anhebt, wird
sich das Histogramm des bearbeiteten Bildes (obere Hilfte) anpassen. Wenn die Auf-
hellung einen gewissen Wert iiberschreitet, werden helle Tonwerte geséttigt und oh-
ne Differenzierung vollig weill wiedergegeben. Im Histogramm werden die gesittigten
Bildpartien durch eine rote Linie am rechten Rand dargestellt. Die Hohe der roten Linie
markiert dabei die GroBe der gesittigten Bildpartien. Am besten ist es, wenn keine oder
nur eine geringe Sattigung auftritt.

Durch Driicken der Belichtungs-Warntaste rechts neben dem Belichtungskorrekturreg-
ler werden die tiberbelichteten Bildregionen direkt im Bild rot markiert. Dies hilft, Gro-
Be und Bedeutung dieser Bildteile besser einzuschitzen.

Die blaue Markierung im unteren Histogramm markiert die Schwelle im Original, an
der die Sittigung eintritt. Tonwerte rechts von dieser Markierung werden in der Bear-
beitung nicht mehr differenziert. Mit steigender Aufhellung verschiebt sich die blaue
Markierung nach links. Idealerweise befinden sich rechts von der blauen Markierung
keine oder nur sehr kleine Tonwertanteile. Wenn das Bild dennoch stirker aufgehellt
werden soll, empfiehlt sich eine Korrektur der Lichter (siehe Abschnitt Lichterkom-
pression).

Um das Bild freundlicher zu gestalten, haben wir zusitzlich die Farben mit dem Regler
,Sattigung‘ verstarkt und eine Korrektur des WeiBlabgleichs vorgenommen.

Die Korrektur des WeiBBabgleichs erfolgt am einfachsten durch Setzen einer Markierung
ins Bild auf eine Stelle, die neutralgrau wiedergegeben werden soll. Das Programm
passt dann die Farben automatisch so an, dass die Fliache unter der Markierung grau
wird. Um die WeiBabgleichsmarkierung an eine bestimmte Stelle zu setzen geniigt es,
die Pipette zu aktivieren und mit der linken Maustaste auf das Bild zu klicken. Uber
die Farbregler im linken Arbeitsbereich kann der WeiBlabgleich natiirlich auch manuell
vorgegeben werden. Um den Weillabgleich zuriickzusetzen, geniigt ein Klick auf die
Beschriftung ,Farbkorrektur® links im Arbeitsbereich.

4.2 Anwendung der Lichterkompression

In vielen fotografischen Situationen reicht der Kontrastumfang der Kamera nicht aus,
um alle Tonwerte des Motivs so aufzunehmen, wie das menschliche Auge sie wahr-
nimmt. Zu solchen Fillen gehoren beispielsweise Gegenlichtaufnahmen mit ausgeprag-
ten Himmelspartien wie auch das hier verwendete Beispielbild ,Lichterkomp.jpg*.
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Abbildung 10: Die Wirkung der Lichterkompression

Abbildung 10 zeigt den Ausschnitt eines Bildes in verschiedenen Bearbeitungsphasen,
rechts einen Ausschnitt des Originalbildes, in der Mitte um 1% Blendenstufen aufge-
hellt (plus etwas Farbsittigung) und links nochmals derselbe Ausschnitt mit Aufhellung,
Farbsittigung und Lichterkompression.

Das Originalbild wirkt zu dunkel, obschon es den Himmel schon abbildet. In der auf-
gehellten Variante ist der Vordergrund nun gut durchgezeichnet, der Himmel verliert
jedoch jede Differenzierung und die Stimmung der Originalaufnahme ist dahin. Erst die
Version mit der Lichterkompression vereint die Vorziige beider Varianten.

Sie wird iiber den Regler ,Lichterkompression‘ aktiviert: Werte kleiner Null (linker
Stellbereich) fithren zu einer Abdunklung der Lichterpartien; wihrend Werte groBer
Null (rechter Stellbereich) zu einer Aufhellung der Lichter fiihren.

In diesem Beispiel wurden die Lichter soweit abgedunkelt, bis fast keine Sattigung mehr
(roter Balken am rechten Rand des Histogramms) vorliegt. Die magentafarbene Markie-
rung im oberen Histogramm definiert einen Schwellwert, ab dem die Lichterkompres-
sion einsetzt. Dunklere Tone bleiben unverindert wihrend hellere Tone im Kontrast
verdndert werden. Normalerweise ist ein Schwellwert von 208 voreingestellt, dies ent-
spricht ca. der obersten Blendenstufe einer Digitalkamera und stellt sicher, dass tatsidch-
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lich nur die hellsten Bildpartien durch die Lichterkompression beeinflusst werden.

Abhidngig vom Motiv kann es jedoch sinnvoll sein, die Lichterkompression an einem
anderen Punkt einsetzen zu lassen. Hierzu klickt man mit der Maus in die obere Hilfte
des Histogramms, wodurch die Markierung an die angeklickte Position gesetzt wird,
oder man benutzt die Pipetten-Taste neben dem Lichterkompressions-Regler, um den
Schwellwert direkt aus dem Bild zu picken. Generell differenzieren die Lichter besser
aus, wenn der Schwellwert niedriger liegt, denn dann wird den Lichtern mehr Raum im
Histogramm eingerdumt. Falls die Schwelle jedoch zu niedrig ist, werden auch Bildan-
teile mittlerer Helligkeit verdndert, was sich unvorteilhaft auf die Wiedergabe dieser
Bildpartien auswirken kann.

Um Farbverfélschungen durch die Lichterkompression zu vermeiden, kann die Opti-
on Nur Helligkeit beeinflussen eingeschaltet werden.

Beim Verstellen des Belichtungsreglers kann man diesen mit der Lichterkompression
koppeln, indem man gleichzeitig die Umschalttaste driickt. Die Lichterkompression
wird dabei so angepasst, dass der Weilpunkt erhalten bleibt, also keine Bildregion
tiberbelichtet wird.

Neben der Lichterkompression kann auch der Lichterregler auf der Registerkarte
,Lichter ... eingesetzt werden, um zu stark aufgehellte Bildteile wieder zuriickzu-
holen. Wenn sehr starke Korrekturen vorgenommen werden miissen ist es vorteilhaft,
beide Verfahren zu kombinieren.

4.3 Entfernung von Streulicht

Beim Fotografieren durch Glasscheiben oder bei starkem Gegenlicht entsteht zuweilen
Streulicht in der Optik der Kamera, das sich wie ein Grauschleier iiber das Bild legt.
Ein dhnlicher Effekt entsteht durch Dunst in der Atmosphiére. In solchen Fillen hilft die
Schwarzpunkt-Korrektur von JPG-Illuminator weiter.

Die Abbildung 11 zeigt rechts einen Teil des Originalbildes ,Schwarzpunkt.jpg‘ und
links die Bearbeitung mit angehobenem Schwarzpunkt. Genau wie beim Aufhellen kann
auch hier im Histogramm die Wirkung der Einstellung beurteilt werden. Im Original-
Histogramm sind die dunklen Tonwerte des Bildes nicht belegt, ein Indiz dafiir, dass ein
Grauschleier iiber dem Bild liegt, der sich durch Aufhellen des Bildes wie im gezeigten
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Abbildung 11: Streulicht eliminieren mit dem Schwarzpunkt-Regler

Beispiel noch verstérkt. Durch Erhohen des Schwarzpunktes wird das Histogramm am
linken Ende gekappt und die dunklen Tonwerte werden gleichméBig iiber die verfiigba-
ren Werte gestreut.

Die Wirkung ist nicht die gleiche wie eine normale Tonwertspreizung in anderen Bildbe-
arbeitungsprogrammen, denn die Verschiebung des Schwarzpunkts durch JPG-Illumi-
nator wirkt sich (physikalisch korrekt) nur im unteren Tonwertbereich aus, aber kaum
in den mittleren und hellen Tonwerten.

Wenn man den Schwarzpunkt zu sehr anhebt, werden dunkle Bildregionen vollig schwarz
und undifferenziert, was meist unerwiinscht ist. Will man ein Bild stark abdunkeln, emp-
fiehlt sich stattdessen eher der Mittenregler. Im Histogramm werden vollig schwarze
Pixel durch die rote Sdule am linken Rand représentiert. Mit Hilfe der Belichtungs-
Warntaste rechts neben dem Belichtungskorrekturregler konnen die unterbelichteten
Bildregionen direkt im Bild blau markiert werden. Dies hilft, Gro3e und Bedeutung
dieser Bildteile besser einzuschétzen.

Der in vielen Landschaftsaufnahmen vorhandene Dunst hat oft eine bliduliche Firbung,

die durch eine stirkere Anhebung des Blau-Schwarzpunkts und eine geringere Anhe-
bung des Rot-Schwarzpunkts sehr gut kompensiert werden kann. Durch Druck auf den
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RGB-Schalter oberhalb des Schwarzpunktreglers werden drei Regler angezeigt, mit de-
nen der Schwarzpunkt fiir Rot, Griin und Blau getrennt eingestellt oder aus dem Bild
gepickt werden kann. Auf diese Weise kann der Dunst in manchen Bildern nahezu voll-
standig eliminiert werden, ohne dass es zu Farbverschiebungen in den dunklen Bildtei-
len kommt.

Neben der Beseitigung von Dunst kann der RGB-Schwarzpunkt auch eingesetzt wer-
den, um ein Kippen der Farben in den Schatten zu kompensieren. Bei einem extremen
WeiBabgleich kann das Rauschen des Blaukanals bspw. einen Blaustich in den tiefen
Schatten erzeugen, der sich sehr gut mit dem RGB-Schwarzpunkt ausgleichen lésst.

4.4 Farbton-Kontrolle

Beim Aufhellen von Bildern tritt oft der Fall ein, dass die maximal darstellbare Hellig-
keit in einigen Bildteilen iiberschritten wird. Solche Bildpartien verlieren dann Zeich-
nung (vgl. Anwendung der Lichterkompression). Handelt es bei den betroffenen Bild-
partien um farbige Flichen, kann es neben einem Zeichnungsverlust auch zu einer Ver-
dnderung des Farbtons kommen, wenn nur einer oder zwei der drei RGB-Farbkanile
gesittigt werden'®. Prominentestes Beispiel hierfiir ist blauer Himmel, der sich bei
Uberbelichtung tiirkis verfirbt. JPG-Illuminator begegnet dieser ungewollten Verfir-
bung durch ein Feature namens Farbton-Kontrolle.

Die rechte Hilfte von Abbildung 12 zeigt ein normal aufgehelltes Bild ,FarbtonKon-
trolle.jpg‘ und links eine Variante mit zusitzlich eingeschalteter Farbton-Kontrolle. Es
ist deutlich zu sehen, wie die Farbtonkontrolle eine Verfarbung des Himmels verhindert.

Besonders anfillig fiir Farbverdnderungen sind Mischfarben wie Himmelblau (verfirbt
sich Tiirkis), Orange (verférbt sich Gelb) oder Rot-Purpur (verférbt sich Pink). ,,Reine*
Farben im Sinne des RGB-Farbmodells (Rot, Griin, Blau, Gelb, Magenta und Cyan)
sind nicht betroffen.

Die Farbton-Kontrolle funktioniert nur bei Farbverdanderungen, die durch die Aufhel-
lung eines urspriinglich farbrichtigen Bildes entstehen. Bereits im Originalbild vorhan-
dene Farbverfilschungen kann sie nicht korrigieren. Hierzu bietet sich die Spektral-
korrektur an.

Bei kritischen Situationen wie der hier dargestellten (Motiv im Gegenlicht vor einem
blauen Himmel) hilft eine gezielte Unterbelichtung bei der Aufnahme und nachtrigliche
Aufhellung mit Farbton-Kontrolle, um das Problem in den Griff zu bekommen. Wire
das Beispielbild gleich ,,richtig* belichtet worden, wire der Himmel bereits im Original

10Details unter http://digicam-experts.de/wissen/14.
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Abbildung 12: Farbtonveridnderungen reduzieren mit der Farbton-Kontrolle

verfarbt und nur noch durch die Spektralkorrektur zu verbessern gewesen. Der Abschnitt
Verfarbungen mit der Spektralkorrektur korrigieren bespricht genau diesen Fall anhand
eines Beispiels.

4.5 Anwendung der Kontrastfunktionen

Die Verinderung des Bildkontrastes ist ein haufig durchgefiihrter Bearbeitungsschritt.
Schon zu Zeiten der Analog-Fotografie wurden in der Dunkelkammer Fotopapiere mit
unterschiedlichen Gradationswerten eingesetzt. JPG-Illuminator unterstiitzt diesen Be-
arbeitungsschritt durch die Moglichkeit den Kontrast allgemein oder gezielt in bestimm-
ten Helligkeitsbereichen zu verdndern.

Abbildung 13 zeigt ein Detail eines Gebeinhauses in verschiedenen Variationen. Rechts
das Original, wie es aus der Kamera kam. In der Mitte eine Version mit um Faktor 1,5
global erhohtem Kontrast. Als Breite und Position waren jeweils 128 eingestellt.
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Abbildung 13: Bildkontrast verdndern

Ohne besondere Vorkehrungen wirken sich Anderungen des Kontrastes auch auf den
Farbton und auf die Farbsittigung aus. Es ist deutlich zu sehen, wie der erhohte Kon-
trast sowohl den Farbton als auch die Sittigung verdndert. Im Gegensatz dazu steht die
linke Version des Bildes, die mit der Option Nur Helligkeit beeinflussen erstellt wur-
de. Die Struktur des Reliefs tritt dort deutlich zu Tage, ohne dass die Farben verfélscht
wurden. Das Originalbild ist unter dem Namen ,Kontrast.jpg‘ im Beispiel-Verzeichnis
abgelegt.

Eine in vielen Fillen sehr einfache Art den Kontrast zu beeinflussen ist der Kontrastaus-
gleich. JPG-Illuminator analysiert dabei die Helligkeitsverteilung im Bild und versucht
die vorhandenen Tonwerte gleichméBiger iiber das verfiigbare Helligkeitsspektrum zu
verteilen. Gleichformige und grofBflichige Bildpartien werden so feiner differenziert.
Typische Anwendungsfille sind Aufnahmen mit viel Schnee oder Bilder, die aufgrund
von Gegenlicht oder Schattenwurf in einen dunklen und einen hellen Anteil zerfallen.

Abbildung 14 zeigt eine Aufnahme, die im Original (rechts, ,Kontrastausgleich.jpg*)
vor allem aus blass gefarbtem Himmel und einer dunklen Bodenpartie besteht. Im Hi-
stogramm des Originals zeigen sich diese Hauptanteile in zwei ausgeprigten Spitzen.

Durch den Kontrastausgleich verteilt JPG-Illuminator die vorhandenen Helligkeitswer-
te gleichméBiger, das Histogramm der Bearbeitung erstreckt sich iiber einen groBeren
Bereich. Im Resultat (links) zeigen sich herausgearbeitete Himmelstrukturen mit inten-
siveren Farben. Im Unterschied zu einer gewohnlichen Kontrastanhebung hat aber der
dunkle Boden nicht Zeichnung verloren sondern ebenfalls Struktur gewonnen.

Die Option ,,Nur Helligkeit beeinflussen* wurde in diesem Beispiel nicht eingeschaltet,
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Abbildung 14: Kontrastausgleich

da die Zunahme der Farbintensitit ein erwiinschter Effekt ist.

4.6 Den Dynamikumfang der Kamera mit der Schattenaufhellung
ausreizen

Viele Motive besitzen einen Kontrastumfang, der hoher ist als eine Digitalkamera auf-
zeichnen kann. Eine Belichtungskorrektur bei der Aufnahme hilft dann nicht viel wei-
ter, entweder sind helle Bildpartien iiberbelichtet (z. B. wird der Himmel weif3) oder die
Schatten (z. B. Gesichter im Gegenlicht) werden nahezu schwarz. Eine Losung hierfiir
besteht darin mehrere deckungsgleiche Aufnahmen unterschiedlicher Belichtung zu ei-
nem Bild zu kombinieren. Diese Technik nennt sich DRI (Dynamic Range Increase).
Fiir DRI gibt es Spezialsoftware, leider funktioniert das Verfahren nur bei nichtbeweg-
ten Motiven.

JPG-Illuminator unterstiitzt kein DRI, jedoch stecken auch in einem JPEG-Bild noch
Reserven, die mit dem JPG-Illuminator zum Vorschein gebracht werden konnen. Wih-
rend {iberbelichtete Bildpartien durch eine Nachbearbeitung kaum noch zu retten sind,
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enthilt ein typisches JPEG-Bild in den dunklen Bereichen noch viel Bildinformation,
die durch den Schattenregler sichtbar gemacht werden kann.

Der Schattenregler in JPG-Illuminator veridndert nicht die Gradation des Bildes, sondern
hellt verschiedene Regionen des Bildes unterschiedlich stark auf. Zur Schattenaufhel-
lung wird das gleiche hochwertige Verfahren wie bei der ,gewohnlichen Aufhellung
verwendet, jedoch wird die Intensitit variabel tiber eine Helligkeitsmaske gesteuert. Die
erzielbare Qualitit ist wesentlich besser, als wenn mit einer einfachen Veridnderung der
Gradation gearbeitet wiirde, denn obwohl die dunklen Bildpartien aufgehellt werden,
verlieren die mittleren und hellen Bereiche nicht an Brillianz und Plastizitit.
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Abbildung 15: Schattenaufhellung

Die Abbildung 15 zeigt ein Motiv, dessen Kontrastumfang zu grof fiir die Kamera war.
Rechts ist ein unbearbeiteter Ausschnitt einer Aufnahme mit Blende {/7.1 und 1/400
Sekunden Belichtungszeit zu sehen. Wihrend der Himmel gut durchgezeichnet ist, ist
der Vordergrund zu dunkel. In der Mitte ist eine zweite Aufnahme abgebildet, die mit
Blende /5.6 und 1/250 Belichtungszeit insgesamt 1.3 Blendenstufen stirker belichtet
wurde. Wihrend der Vordergrund nun gut erkennbar ist, bleibt vom Himmel nur noch
eine weiBe Fliche. Die linke Version des Bildes basiert auf der Uberarbeitung des dunk-
leren Bildes mit dem JPG-Illuminator. Dabei wurde folgendermallen vorgegangen:

1. Zuerst wurde die allgemeine Helligkeit soweit angehoben, dass die Lichter gerade
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nicht ausfressen. Diese Grenze lésst sich recht gut mit dem Histogramm beurtei-
len, hier haben wir 0.2 Blendenstufen aufgehellt.

2. AnschlieBend wurde der Vordergrund mit Hilfe des Schattenreglers um 1.1 Blen-
denstufen aufgehellt. Zusammen mit der globalen Aufhellung ergeben sich so 1.3
Blendenstufen gesamte Aufhellung in den Schatten.

3. Als dritter Schritt wurde das Schatten/Lichter-Fenster geoffnet, um das Ergebnis
weiter zu optimieren.

Durch die variable Aufhellung ergeben sich manchmal sichtbare Lichtsdume, die sich
mit den zusitzlichen Parametern auf der Schatten/Lichter-Fenster aber weitgehend un-
terdriicken lassen. In diesem konkreten Beispiel haben wir die Maskencharakteristik
auf ,Lichter* gestellt. Dies bewirkt, dass die Lichtsiume an Hell/Dunkel-Ubergingen
auf der hellen Seite (hier das Meer) geringer werden. Die Lichter-Maske zeichnet die
Lichter auf Kosten der Schatten feiner nach, bei der Schatten-Maske ist es genau umge-
kehrt.

Um eine unerwiinschte Authellung des Meeres zu verhindern, wurde ferner der Schwell-
wert an die Helligkeit des Meeres angepasst. Hierzu haben wir mit der Pipette auf eine
Region des Meeres in der Nihe eines Baumes geklickt. Der reduzierte Schwellwert von
45% bewirkt, dass das Meer von der Schattenaufhellung noch nicht betroffen wird. Erst
dunklere Tone werden aufgehellt.

Zuletzt haben wir die Maskenauflosung auf 53 heraufgesetzt, damit die Authellung pri-
ziser den Hell/Dunkel-Ubergiingen folgt. Hohere Werte fiihren zu einer akurateren Auf-
hellung, nehmen dem Bild aber auch Plastizitit. Welche Werte geeignet sind, hingt sehr
stark vom Bildmaterial ab, annehmbare Werte liegen meist zwischen 10 und 60.

Anhand des mitgelieferten Beispielbildes ,Schattenaufhellung.jpg‘ konnen die beschrie-
benen Schritte nachvollzogen werden.

4.7 Praktischer Einsatz der Spektralkorrektur

Die Spektralkorrektur von JPG-Illuminator ist vielseitig einsetzbar — neben Korrektu-
ren von Farbverfilschungen ermdglicht sie gezielte Verfremdungen oder eindrucksvolle
Schwarz/Wei-Umsetzungen.

Mit der Spektralkorrektur konnen bestimmte Farben gezielt in der Séttigung, im Farbton
und in der Helligkeit geidndert werden. Die Spektralkorrektur wirkt sich nur auf bunte
Bildteile aus, graue Bildteile bleiben prinzipiell unbeeinflusst. Es ist also nicht moglich
ein Schwarz/Weil3-Bild mit der Spektralkorrektur einzuférben.

Typische Anwendungsfille der Spektralkorrektur sind:
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- Tirkis verfiarbten Himmel wieder hellblau machen

- Roten Gesichtern einen natiirlicheren Farbton geben

- Griines Gras und Blitter durch eine Verschiebung in Richtung Blau ,saftiger* dar-
stellen

- Bestimmte Farben abdunkeln oder aufhellen, z. B. um dramatische Schwarz/Wei3-
Umsetzungen zu erzeugen

- Alle Farben mit Ausnahme einer bestimmten entséttigen (Color-Key)

Die folgenden Abschnitte sollen einige dieser Anwendungsfille genauer beschreiben.

4.7.1 Verfirbungen Kkorrigieren

Zunichst wollen wir uns anschauen, wie man mit der Spektralkorrektur einem héufig
auftretenden Bildfehler begegnen kann: der tiirkisen Wiedergabe des Himmels.

Diese Art der Verfiarbung entsteht durch Uberbelichtung: Das typische Himmelsblau
enthélt neben dem dominierenden Blau-Anteil noch eine geringere Griinkomponente.
Kommt es zu einer Uberbelichtung des Himmels, was aufgrund seiner Helligkeit leicht
geschieht, wird der Blaukanal gesittigt. Er stoBt sozusagen am Maximalwert 255 an
und kann nicht mehr groer werden, da im JPG-Format alle Farbkomponenten mit 8 Bit
(d. h. mit Werten von 0-255) gespeichert werden.

Das im Himmelsblau enthaltene schwichere Griin hat hingegen noch Spielraum und
wird durch die Uberbelichtung verstirkt. Im Endeffekt nihern sich die Werte im Griin-
Kanal und im Blau-Kanal aneinander an, da der Blaukanal nicht mehr weiter wachsen
kann. Dies fiihrt zu einer Verfirbung des Himmelsblau in Richtung Tiirkis'!.

Die Abbildung 16 zeigt ein typisches Beispiel: Bei dieser Aufnahme, die auch als
Beispieldatei vorliegt (LakeAndSky.jpg), wurde zunichst eine Korrektur des Schwarz-
punkts auf 11 und eine Anhebung der Mitten auf den Wert 12 eingestellt. Damit keine
Anderung der Farbsittigung durch den Mittenregler entsteht, wurde auBerdem die Op-
tion ,,Nur Helligkeit beeinflussen‘ eingeschaltet.

Anschliefend wurde auf die Registerkarte ,,Spektrum* gewechselt, um die eigentliche
Korrektur vorzunehmen:

1. Zuerst wurde mit der Pipette ein Farbton aus dem tiirkisen Bereich des Himmels
selektiert; als Farbton wurde so 186 gewihlt.

2. Danach wurde mit der Maus in der unteren Hilfte des Spektralverlaufs eine Ver-
schiebung um +20 eingestellt. Der tiirkise Farbton wird hierdurch in Richtung
Blau verschoben.

"Details unter http://digicam-experts.de/wissen/14.
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Abbildung 16: Korrektur der Tiirkis-Verfiarbung des Himmels

3. Damit der so verstidrkte Blau-Kanal nicht sofort wieder an der maximal mogli-
chen Obergrenze des JPG-Formats abgeschnitten wird, ist es notwendig auch die
Helligkeit des Farbtons zu reduzieren. In diesem Beispiel wurde 66% eingestellt
(100% entspricht unverdnderter Helligkeit). Erst durch die Absenkung der Hellig-
keit kann sich der gewiinschte Farbton des Himmels entfalten.

4. Zum Schluss wurde die Breite des Spektralbereichs angepasst, dadurch wird fest-

gelegt, wie grof} der durch die Spektralkorrektur betroffene Farbbereich ist. In der
Spektraldarstellung ist die ungefidhre Breite durch Markierungen dargestellt.
Um die betroffenen Bereiche im Bild zu sehen, kann man die Taste ,,Bereich
driicken; die nicht von der Spektralkorrektur verdnderten Bildregionen werden
dann abgedunkelt. Auf diese Weise lédsst sich gut beurteilen, ob der ausgewihl-
te Spektralbereich grof3 genug ist oder nicht. Im angefiihrten Beispiel wurde die
Breite des Bereichs (durch Ziehen an den Markierungen) auf 38 erhoht, damit der
gesamte Himmel von der Korrektur erfasst wird.

Als Ergebnis zeigt sich eine natiirlichere Wiedergabe der gesamten Szene.
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Wenn man den selektierten Farbbereich ganz kontrolliert einstellen mochte, ist es
manchmal zu umstindlich immer abwechselnd die Bereichstaste zu driicken, dann
den Farbton oder die Bereichsbreite anzupassen und wieder die Bereichstaste zur
Kontrolle zu driicken, usw.

In diesem Fall hilft es, die Sattigung temporér auf Null und die Helligkeit auf -100%
einzustellen. Mit diesen Einstellungen sieht man gut die betroffenen Bildregionen
und kann dann schneller den Bereich und den Farbton anpassen. Hat man so den
richtigen Bereich gefunden, stellt man anschlieend die gewiinschten Einstellungen
fiir Sattigung und Helligkeit ein.

Um die Wartezeiten durch die Bildberechnung zu verkiirzen, kann man die STRG-
Taste gedriickt halten und aufeinander folgend mehrere Einstellungen verdndern. Das
Bild wird dann erst beim Loslassen der STRG-Taste neu berechnet.

4.7.2 Schwarz-/WeiB3-Konvertierung

In Kombination mit der allgemeinen Farbsittigung in JPG-Illuminator eignet sich die
Spektralkorrektur auch sehr gut fiir angepasste Schwarz/Weif-Konvertierungen.
Obgleich die einfache Entsittigung eines Farbbildes (Sittungungsregler auf -100%)
ein wahrnehmungsphysiologisch korrektes Schwarz/Wei3-Bild liefert, ist das Ergeb-
nis nicht immer zufriedenstellend, da hiufig sehr unterschiedliche Farben (z. B. Blatt-
griin und helles Rot) zu dhnlichen Grautonen umgewandelt werden und sich somit im
Schwarz/Weil3-Bild kaum noch unterscheiden.

Hier hilft die Spektralkorrektur weiter: Mit ihr konnen Farbbereiche selektiert und hel-
ler oder dunkler gemacht werden. Das funktioniert dhnlich wie bei einem Kanalmixer'?,
nur dass der Effekt ganz gezielt auf bestimmte Farben angewendet wird. Kombiniert
man die Helligkeitskorrektur der Spektrum-Registerkarte mit einer vollstdndigen Ent-
sattigung, erhélt man ein leistungsfiahiges Werkzeug zur Schwarz/Wei3-Konvertierung.
Bei der Abbildung 17, die als Originaldatei (Ruine.jpg) vorliegt, wurde zunéchst durch
Entsittigung in ein Graustufenbild umgewandelt. Das Ergebnis ist in der rechten Bild-
hilfte zu sehen. Es fillt auf, dass die Steine und das umgebende Gras nur schlecht kon-
trastieren. Die linke Bildvariante wurde mit der Spektralkorrektur bearbeitet:

1. Beginnend wurde die Helligkeit des Bildes mit dem Mittenregler etwas abgesenkt
(-34). Hierdurch erhoht sich auerdem etwas der Kontrast.

2siehe dazu z.B. http://forum.penum.de/showthread.php?id=36191
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Variable S/W-Umsetzung mit der Speal-Korrekmr Standard-5/W-Umsetzung

Abbildung 17: Variable Schwarz/Weil-Konvertierung mit der Spektralkorrektur

2. Anschlieend wurde auf die Spektrum-Registerkarte gewechselt und dort mit der
Pipette das Blattgriin der Blumen im Zentrum aufgenommen. Als Farbwert ergab
sich so 92. Sodann wurde der Farbbereich verbreitert, so dass moglichst viel Griin
selektiert war, die gelben Bliitenblitter und die Steine sollten aber nicht miteinbe-
zogen wurden. Darum haben wir die Spektralbreite schrittweise auf 38 verbreitert
und dabei mit der Bereich-Taste kontrolliert, dass tatsichlich nur die gewiinschten
Bildelemente betroffen sind.

3. Als letzten Schritt haben wir die Helligkeit des selektierten Griins auf 180% und
die globale Farbsittigung weiter unten auf -100% eingestellt, um ein reines Grau-
stufenbild zu erhalten. Die Anhebung der spektralen Helligkeit kompensiert in
gewissem Umfang die anfiangliche Abdunklung durch den Mittenregler, nur dass
lediglich das Griin heller wird. Die iibrigen Bildteile bleiben abgedunkelt.

Als Ergebnis kontrastieren die Steine nun wesentlich besser mit der umgebenden Wiese
und das Bild hat deutlich an Tiefe gewonnen. Die Bearbeitung dhnelt einer Aufnahme
auf Schwarz/WeiB-Film mit Griin-Filter.

Auf der Registerkarte S/W kann eine Schwarz/Weill-Konvertierung mit Standard-Farb-
filtern oder mit individueller Abmischung iiber einen Kanalmixer durchgefiihrt werden.
Diese Art der Schwarz/Wei3-Konvertierung ist besonders bequem und funktioniert un-
abhingig von der hier dargestellten Methode.

4.7.3 Kreativer Einsatz

Ein abschlieBendes Beispiel soll die kreativen Moglichkeiten der Spektralkorrektur de-
monstrieren. Fiir das folgende Bild wurden mehrere Funktionen des JPG-Illuminators
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benutzt, neben der Spektralkorrektur auch lokaler Kontrast (vgl. Abschnitt Kontrast)
und Mehrfach-Filterung (d.h. mehrmalige Anwendung der Filter-Funktionen).

Belichtungskorrektur i

in Blendenstufen: 0
——

Bearbeitung

Original

[

Lichter... | Kontrast Spektum |

Fabon H 18 2| A

Breite 44 Verschiebung 0

Iv Bereich invertieren

Séttiqung M Bercich |
e

0%
Helligkeit

! 100%

™ Nur Helligkeit beeinflussen
Farben l S/ und Tonung]
Farbkorektur g | u

(1} ] p——
0
(1)) L]

markierter 56 61
Punkt: 91 = 61
145 61

oo

Sattigung

15%
I Farbton-Kontrolle ﬂ

Abbildung 18: Kreativer Einsatz der Spektralkorrektur

Die Abbildung 18 zeigt rechts die Originalaufnahme einer Canyonlandschaft in den
USA und links eine Bearbeitung, die in mehreren Schritten folgendermallen durchge-
fithrt wurde:

1. Mit der Spektralkorrektur wurde in den blauen Himmel gepickt, die Breite auf
128 vergroBert und die Helligkeit auf -30 reduziert. Hierdurch dunkelt der blaue
Himmel kriftig ab und zugleich verbessert sich der Kontrast der Felsformationen
in der Ferne.

2. AnschlieBend haben wir die Filter mit dem Meniipunkt BILD»FILTER ANWEN-
DEN FUR ZWEITEN BEARBEITUNGSDURCHGANG sofort angewendet, denn die
Spektralkorrektur soll noch einmal mit anderen Einstellungen zum Einsatz kom-
men.

3. Um die Dramatik zu erhohen und den Kontrast am Horizont zu verbessern, wurde
lokaler Kontrast hinzugefiigt. Hierzu pickten wir mit der Kontrast-Pipette auf eine
helle Stelle am Horizont unterhalb der Wolken. Als Kontrastposition ergab sich
so 166, als Kontraststirke wahlten wir 1,6 und fiir die Breite 60.
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4. Anschlieend sollte alles bis auf den roten Wiistensand und die gelben Felsen
schwarz/weill werden. Hierzu pickten wir auf eine orange Stelle in den Wiisten-
sand, was den Farbton 18 lieferte. Die Breite vergro3erten wir auf 44, invertierten
den Bereich und stellten die Sittigung auf Null. Durch die Invertierung wirkt die
Entsittigung auf alle Farben aullerhalb des selektierten Bereichs, also auf alle
nicht orange-roten Farben.

5. Zuletzt wurde die allgemeine Farbsittigung um 15% noch etwas erhoht.

Als Ergebnis dieser Bearbeitungsschritte entsteht eine fotografische Umsetzung, die den
dramatischen Charakter der Landschaft betont. Die Ausgangsversion dieses Bildes liegt
als Beispieldatei (Canyonlands.jpg) bei und soll zum eigenen Experimentieren anregen.

Hinweis: Bei starker Ausnutzung der Moglichkeiten der Spektralkorrektur zeigen sich
manchmal die Grenzen der Farbauflosung eines JPEG-Bildes. Man erkennt dies an den
typischen Block-Artefakten, die z. B. bei starkem Abdunklen eines blauen Himmels auf-
treten konnen. Fiir solche Bearbeitungsschritte sollte das Ausgangsbild immer in mog-
lichst hoher Auflosung und geringster Kompression vorliegen.

Eine weitere Ursache fiir fleckige Ergebnisse ist das Farbrauschen der Kamera. Unter
Farbrauschen versteht man leichte Farbtonschwankungen einer im Grunde gleichméBig
eingefirbten Fliche. Da die Spektralkorrektur Anderungen im Farbton gezielt umsetzt
(z. B. in Helligkeitsdnderungen), werden solche Schwankungen verstidrkt und schneller
sichtbar.

4.8 Effektiv Schirfen

Ein groBer Vorteil der Digitalfotografie sind die umfassenden Moglichkeiten zur Schér-
fung eines Bildes. Nicht jedes Bild ist optimal scharf, die Schirfe wird vielmehr durch
folgende Faktoren bestimmt bzw. eingeschrinkt:

Das Auflosungsvermogen des Objektivs

Die Sensortechnologie (z. B. Bayer-Mosaik und Anti-Aliasing-Filter)

Die Schirfentiefe

Bewegungen der Kamera und/oder des Motivs wihrend der Belichtungszeit
Interpolationsberechnungen (z. B. verkleinern eines Bildes)

Es gibt keine allgemein giiltigen guten Einstellungen zum Schirfen. Ein Bild gut zu
schirfen bedeutet immer einen optimalen Kompromiss zwischen Detailzeichnung, Ar-
tefakten (Rauschen, Halos) und Kantenschirfe zu erzielen. Ein schon im Original ver-
rauschtes Bild erfordert eine andere Vorgehensweise als eine rauscharme Aufnahme;
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ebenso spielt das anvisierte Ausgabemedium eine Rolle. Wiinscht man sich absolute Pi-
xelschirfe (z. B. fiir Web-Présentationen) muss man das Bild anders schirfen, als wenn
eine gewisse Vergroberung auf Pixelebene (z. B. bei hochaufgelosten Ausbelichtungen)
in Kauf genommen werden kann. Letztlich spielt auch der personliche Geschmack eine
grof3e Rolle.

Ein gutes Schirfungswerkzeug stellt daher einige Parameter zur Verfiigung, um die
Schirfung an das Bildmaterial, das Ausgabemedium und an die eigenen Vorlieben an-
zupassen. Zunichst wollen wir uns die Auswirkungen der Einstellungen auf das Schir-
fungsergebnis ansehen, um dann zu versuchen in einem schwierigen Fall ein optimales
Ergebnis zu erzielen.

Dieses Kapitel beschreibt die Handhabung des Schirfungswerkzeugs von JPG-Illumi-
nator. Die Funktion der Schirfungsparameter sind in Abschnitt Schirfen und Glitten
beschrieben — sehen wir uns anhand des Beispielbildes ,Plane.jpg‘ die Auswirkungen
dieser Parameter an.

Um bei verkleinerten Bildern fiir Web-Prisentation eine optimale Pixel-Schirfe
in 1:1-Ansicht zu erhalten, hilft es von folgenden Parametern auszugehen: Stir-
ke=100%, Radius=0.7, Schwelle=3, Glittung=0.

4.8.1 Auswirkung der Schwellwerteinstellung

Abbildung 19 zeigt, wie sich der Schwellwert auf das Rauschen im Bildmaterial aus-
wirkt: Ist der Schwellwert zu niedrig (links), verstirkt die Schirfung das Rauschen und
andere Bildstorungen. Ist der Schwellwert zu hoch (rechts), werden kontrastarme Kon-
turen (z. B. der Umriss der Tiir) nicht mehr von der Schirfung erfasst und das Bild wirkt
trotz Schirfung stellenweise unscharf.

4.8.2 Auswirkung des Radius

Eine VergoBerung des Radius (im Beispielbild 20 von 0.5 iiber 1 bis zu 3 Pixel) fiihrt
zu einer stirkeren Bildung von Lichtsdaumen (Halos), verstdrkt aber zugleich auch den
Schirfungseffekt. Reduziert man die Stirke der Schirfung (ganz rechts dargestellt), wer-
den die Halos wieder geringer und es lédsst sich ein dhnliches Ergebnis wie bei einem
Radius von einem Pixel erzielen. Allerdings werden feine Strukturen, die kleiner als der
Radius sind, dann nicht mehr von der Schirfung erfasst.

Man sieht dies am geringeren Kontrast des Fahrgestells im Vergleich zu der 1-Pixel-
Version. Fiir hochaufgeloste Bilder kann die Wahl eines groBeren Radius mit zugleich
reduzierter Stiarke durchaus von Vorteil sein, vor allem, wenn man mit Rauschen oder
Kompressions-Artefakten zu kimpfen hat.
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Abbildung 19: Bedeutung des Schwellwerts beim Schirfen

4.8.3 Glattungsfilter

Abbildung 21 zeigt die Auswirkungen verschiedener GlittungsFilter-Einstellungen auf
ein verrauschtes Bild (Boot.jpg).

In diesem Beispiel wird das Rauschen des Ausgangsbildes durch eine Schirfung be-
tont. Bei abgeschaltetem Gléttungsfilter erhélt man ein kriftiges und kaum zumutbares
Rauschen. Dieses wird durch hohere Werte des Glittungsparameters immer weiter re-
duziert. Interessant ist hierbei, dass der Gléttungsfilter zwar das Rauschen, nicht aber
die Kantenschirfe beeinflusst.

In der Praxis nimmt man an einem geglitteten Bild immer auch einen gewissen Schirfe-
und vor allem Detailverlust wahr. Diese Auswirkungen des Glittungsfilters lassen sich
durch geschickte Wahl der Schirfungsparameter (s. u.) etwas abmildern.

Nun, wie in der Einleitung kurz erwéhnt, zu unserem schwierigen Fall ,Boot.jpg‘. Die-
ses Bild besitzt eine zu geringe Schirfe, obwohl es bereits deutlich sichtbar rauscht.
Das Bearbeitungsziel ist daher die Schirfe zu verbessern, ohne das Rauschen zusitzlich
anzuheben.

Als erstes haben wir das Bild durch Korrektur des Schwarzpunkts (32), des Kontrastes
(+0.4) und der Sittigung (+13%) allgemein verbessert. Danach haben wir das Bild mit
unterschiedlichen Einstellungen geschirft, die in der Abbildung 22 gegeniibergestellt
sind: Nach der Schirfung des Bildes mit Stirke 150%, Radius 1 und Schwelle 10 erhal-
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Abbildung 20: Unterschiedliche Radien der Unscharfmaske

Abbildung 21: Verschiedene Glittungseinstellungen

ten wir zwar ein sehr scharfes Bild (Variante 1), jedoch ist auch das Rauschen deutlich
verstdrkt worden. Durch Erhéhen der Schwelle auf 35 (Variante 2) lidsst sich der Rausch-
pegel ungefihr auf das Niveau der ungeschirften Version driicken — allerdings entstehen
dann unschone Artefakte, wie etwa am Gras im Hintergrund gut zu erkennen ist.
Bessere Ergebnisse erzielt man durch Einsatz des Glittungsfilters: In der dritten Varian-
te 1st dieser auf 0.8 px hochgesetzt worden. Hierdurch entsteht ein leichter Schérfe- und
Detailverlust, der folgendermalBen kompensiert wurde: Zunéchst den Radius auf 0.8 px
verkleinert, das ergibt eine etwas feinere Schirfung. Zur Kompensation des Schirfever-
lusts durch die Gléttung und den kleineren Radius wurde die Stirke der Schirfung auf
200% erhoht. AbschlieBend noch die Schwelle auf 7 abgesenkt, um etwas mehr Detail-
zeichnung in kontrastarmen Bildpartien zu erhalten.

Als Ergebnis (Variante 3) bekommen wir ein Bild mit natiirlicher Schirfe und ohne
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Variante 1 ' Variante 2 N Variante 3

Abbildung 22: Unterschiedliche Wirkungen von Schwellwert und Glattungsfilter
wesentlich erhohten Rauschpegel.

4.9 Korrektur chromatischer Querfehler

Chromatische Aberrationen des Objektivs fithren zu Farbsdumen, die besonders an kon-
trastreichen Kanten im Bild sichtbar werden. Thre Ursache liegt darin, dass die Brech-
kraft des Objektivs in geringem Ausmal von der Wellenlidnge des Lichts (also der Farbe)
abhingt. Falls das Objektiv nicht geniligend dagegen korrigiert ist, kann das zwei Arten
von Farbfehlern hervorrufen:

1. Querfehler: Das Bild hat in den drei Farbkanilen (Rot, Griin und Blau) eine ge-
ringfiigig unterschiedliche Grofe. Dadurch entstehen an kontrastreichen Kanten,
die quer zum Radius von der Bildmitte aus verlaufen, innen und auf3en verschie-
denfarbige Sdume (Abbildung 23). Diese sind umso stirker, je weiter sie von der
Bildmitte entfernt sind.

2. Lingsfehler: Das Bild in den drei Farbkanilen hat jeweils eine geringfiigig unter-
schiedliche Schirfeebene. Wenn das griine Bild scharf eingestellt ist, dann sind
das blaue und das rote Bild leicht unscharf. Wiederum ergibt das in kontrastrei-
chen Bildbereichen Farbsdume, die meist lila sind und nicht nur in den Randbe-
reichen auftreten, sondern auch in der Bildmitte.

Die Querfehler lassen sich mit den beiden Reglern fiir Rot und Blau auf dem Schirfen-
Vorschaufenster reduzieren. Die oft noch ldstigeren Lingsfehler konnen mit dieser JPG-
[lluminator-Version allerdings noch nicht korrigiert werden.

Zur Verringerung der chromatischen Querfehler sucht man sich zunichst einen gut sicht-
baren Farbsaum im Randbereich des Bildes und blendet diesen im gedffneten Vorschau-
fenster ein, in dem man auf die gewiinschte Stelle im Hauptbild klickt. In dem vergro-
Berten Ausschnitt aus dem Randbereich unseres Beispielbildes (Abbildung 23) erkennt
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20

Abbildung 23: Auswirkung eines chromatischen Querfehlers

man die chromatischen Querfehler als rotgriine Farbsdaume.

Anschliefend verschiebt man zuerst den Rot- und dann den Blau-Regler solange, bis
der Farbsaum so gering wie moglich geworden ist. Hiufig stellt man fest, dass der Blau-
kanal entgegengesetzt zum Rotkanal skaliert werden muss und zwar etwa halb so stark.
Zu diesem Zweck kann man beide Regler mit der UMSCHALT-Taste auf diese Art ver-

kniipfen.
m ' i

Abbildung 24: Korrigierter chromatischer Querfehler

Mit den Werten +4.0 fiir die Rotkorrektur und —2.0 fiir die Blaukorrektur konnten die
Farbsdume in diesem Beispielbild ziemlich gut verringert werden, wie Abbildung 24
zeigt.

4.10 Ausrichten und Entzerren

Immer wieder kommt es vor, dass ein Bild schief aufgenommen wurde. Unser Beob-
achtungssinn ist sehr ausgeprdgt und merkt es meist sofort, wenn ,,ein See auslauft*
oder ,,ein Turm einstiirzt*. Wenn man schrig nach oben oder unten fotografiert, kom-
men vor allem bei Gebéduden allerlei unterschiedlich stiirzende Linien dazu. Aber wie
korrigieren?

Uberlegen wir uns zuerst die Geradedrehung. Sie kann erfolgen an

- der sichtbaren oder gedachten Horizontlinie
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- waagrechten Kanten des Motivs (an senkrechten Kanten nur, wenn sie in der Bild-
mitte liegen!)

Hat man keinen sichtbaren Horizont oder sonstige Anhaltslinien zum Geraderichten,
braucht es etwas Vorstellungskraft, um sich eine ’gedachte Horizontlinie’ ins Bild legen
zu konnen: Da man vom Fotografieren des Bildes meist noch in Erinnerung hat, wie
die geografischen Verhiltnisse waren, versucht man Punkte zu finden, die auf gleicher
Hohe mit der Kamera waren. Durch diese Punkte legt man gedanklich eine Linie und
kann daran dann ausrichten.

An senkrechten Kanten des Motivs ausserhalb der Bildmitte kann man das Bild nur dann
richtig ausrichten, wenn sicher ist, dass bei der Aufnahme die Kamera nicht nach oben
oder unten geschwenkt wurde — ansonsten wiirde man eine Geradedrehung an einer
stiirzenden Linie versuchen, und das fiihrt mit Sicherheit nicht zu einer ausgerichteten
Aufnahme.

Die perspektivische Korrektur erfolgt danach an Linien links und rechts am Bildrand,
an in der Realitit senkrechten Kanten, die aber durch das nach oben oder unten fotogra-
fieren geneigt sind. Beste Beispiele dafiir sind z.B. Hiuserkanten, die ins Bild ’fallen’.
Die Korrektur besteht darin, das Bild oben nach links und rechts ’auseinanderzuziehen’
(bzw. unten zusammenzustauchen), so dass diese Linien senkrecht werden.

Beispielbild 1

Das schiefe Bild in der Abbildung 25 enthilt keinen sichtbaren Horizont und auBerdem
stiirzende Linien.

Um die gedachte Horizontlinie zu finden, gehen wir folgendermaf3en vor: Der Fotograf
sall in einem Bus. Seine Augenhohe liegt etwa in Hohe des AuBenspiegels des vor-
ausfahrenden LKWs, und links auf der Wand diirfte die Augenhohe in etwa in der Mitte
der Ziffern liegen — diese beiden Punkte ergeben die gedachte Horizontlinie. In der Bild-
mitte steht ein Gebdude, von dem wir eine Kante senkrecht stellen wollen. Nach diesen
beiden gedachten Linien kann das Gitter ausgerichtet werden.

Durch Drehen des Gitters passen wir das Raster zunichst an die gedachte Horizont-
linie an. AnschlieBend gleichen wir das Raster an die senkrechte Linie mit Hilfe des
rechten Entzerrungs-Reglers an, da so auch die stiirzenden Linien abgemildert werden
(hétten wir den linken Entzerrungs-Regler benutzt, hitte dies zu einer Verstdrkung der
stiirzenden Linien gefiihrt).
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Bild ausrichten
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Abbildung 25: Ausrichten und Entzerren an einer gedachten Horizontlinie

Das Ausrichtungs-Gitter lédsst sich direkt mit der linken Maustaste drehen. Mit der
rechten Maustaste kann es gezielt verformt werden. Packt man das Gitter an den
Seiten, korrigiert man die Objektivverzeichnung. Zieht man in der Nihe der Ecken,
dndern sich die horizontale u. vertikale Perspektive. Halt man dabei die Umschalttaste
gedriickt, werden die Regler so miteinander verkettet, dass die Entzerrung oben/unten
bzw. links/rechts symmetrisch behandelt wird.

Ob man die perspektivische Entzerrung so stark einstellt, dass auch die an den dufleren
Bildridndern liegenden stiirzenden Linien genau senkrecht sind, bleibt dem Gespiir des
Bearbeiters liberlassen. Solche Linien diirfen ruhig etwas stiirzen, denn das entspricht
der natiirlichen Ansicht, wenn man schridg nach oben schaut. Allerdings reibt sich das
manchmal unschon mit den Bildrindern.

Beispielbild 2

Es gibt auch Bilder, bei denen die Horizontlinie auerhalb der Bildfliche liegt. Die
Kirchenorgel (Bild ,Orgel.jpg‘) in der Abbildung 26 ist eine dieser Aufnahmen: Durch
die kurze Entfernung zum Motiv und die starke Neigung der Kamera nach oben kann
man sich nun nicht mehr an der gedachten Augenhthe des Fotografen orientieren. Dafiir
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ist jedoch das Ausrichten an einer waagrechten Mauerkante oder an der senkrechten
Orgelmitte sehr einfach.

Bild ausrichten

Drehen

18
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—_——
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Bild ausrichten abbrechen

Abbildung 26: Ausrichten und Entzerren von Architekturaufnahmen

Bei diesem Bild stellt sich auch die Frage: die stiirzenden Linien entzerren oder nicht?
Die Antwort darauf hdngt oft auch vom Verwendungszweck des Bildes ab: Soll ein CD-
Cover gestaltet werden, so kann man durchaus die Sédulen rechts und links senkrecht
stellen, wie in der Abbildung 27 gezeigt.

Die Folge ist allerdings, dass das Auge das Gefiihl hat, dass der Orgelkasten oben breiter
ist als unten, obwohl er es (mit dem Lineal nachgemessen) nicht ist. Der Grund ist, dass
sich das menschliche Gehirn die Blickrichtung ,schrig von unten‘ eben nicht durch ein
bisschen Ausrichten ausreden lidsst. Beim CD-Cover konnte man dies etwas kaschieren,
indem Titeltext noch dariibergesetzt wird — dann macht sich das ganz gut.

Fiir ein ausbelichtetes Bild an der Wand oder in einem Bildband sollte man die Perspek-
tive daher nur teilweise entzerren.

Mit der UMSCHALT-Taste lassen sich die Regler fiir die Ausrichtung verketten, damit
das Gitter symmetrisch verzerrt wird.
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Abbildung 27: Totaler Ausgleich der stiirzenden Linien

4.11 Objektiv-Vignettierung kompensieren

Hiufig ist es nicht ganz einfach die beiden Parameter der Vignettierungs-Korrektur rich-
tig einzustellen. Mit der Preset-Funktion von JPG-Illuminator lassen sich vorgefertigte
Einstellungssitze erzeugen, die dann ganz einfach direkt aus dem Menii aufgerufen wer-
den konnen.

Um die Parameter fiir so ein Preset moglichst exakt zu bestimmen, macht man zunéchst
Aufnahmen einer moglichst gleichm@Big hellen Fldche bei Offenblende. Der Autofokus
sollte dabei ausgeschaltet sein bzw. auf Unendlich stehen. Das so erzeugte Bild wandelt
man am besten in eine Graustufenaufnahme um und verkleinert es, z. B. auf 800 x 600
Pixel.

Nun 6ffnet man das Bild in JPG-Illuminator und stellt den Kontrast auf + 2, damit die
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Abbildung 28: Links das Originalbild, rechts mit Vignettierungskorrektur

Vignettierung deutlicher sichtbar wird. Anschlieend justiert man die Belichtungskor-
rektur so, dass die Helligkeit des Bildes ungefdahr mit der Helligkeit des Bildhintergrun-
des von JPG-Illuminator iibereinstimmt.

Jetzt gilt es, die richtigen Werte fiir die Vignettierungsparameter ,,Stirke* und ,,Form*
zu finden. Hierzu verstellt man zunichst die Stiarke und achtet darauf, dass die Bild-
helligkeit moglichst gleichmifBig wird. AnschlieBend justiert man die allgemeine Be-
lichtungskorrektur wieder so, dass die Bildhelligkeit ungefihr mit der Helligkeit des
Bildhintergrundes tibereinstimmt. Mit dem Auge kann man am Bildrand bereits sehr
geringe Helligkeitsunterschiede im Vergleich zum Hintergrund sehen.

Als néchstes justiert man den Form-Parameter, um eine moglichst gleichméBige Hellig-
keitverteilung zu erreichen. Das Histogramm hilft dabei: wenn die Vignettierungspara-
meter ungiinstig gewdhlt sind, ist der Peak im Histogramm verbreitert und asymmtrisch.
Bei richtiger Einstellung ist der Peak hingegen schmal. Gegebenfalls wiederholt man die
angegebenen Schritte (Belichtungskorrektur, Stiarke, Form) noch einmal, um ein wirk-
lich optimales Ergebnis zu erzielen.

Um jetzt noch ein Preset fiir die gewonnene Einstellung zu erzeugen, wihlt man den
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Meniipunkt FILTER»PRESET NEU ... oder driickt STRG+N. In dem erscheinenden
Dialog setzt man einen Haken bei ,,Vignettierung*, alle anderen Késtchen sollten nicht
angekreuzt sein. Sinnvoll ist es den Name des Presets so zu wihlen, dass Objektiv,
Brennweite und Blende sichtbar sind (z. B. ,,Vign. Zuiko 40-150/4.0-5.6 @ 40mm/4.0),
denn verschiedene Blenden und Brennweiten erfordern unterschiedliche Vignettierungs-
Parameter (Der JPG-Illuminator stellt Brennweite und Blende in der Statuszeile dar, so-
fern das Bild EXIF-Daten enthilt).

Beim praktischen Einsatz wihlt man dasjenige Preset, das den aktuellen Werten von
Brennweite/Blende am nichsten kommt. Meist geniigt es die Stirke geringfiigig anzu-
passen, um ein sehr gutes Ergebnis zu erzielen.
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A

Versionshistorie

Version 4.0.0, 2009/06/16

Neue Funktion: Originaldateien 16schen

Neue Funktion: Presets sind in der Stirke regelbar

Neue Funktion: Rahmen hinzufiigen

Neue Funktion: Bedienelemente lassen sich im Arbeitsbereich platzsparend an-
ordnen (optimiert fiir Bildschirme mit 600 Pixel Hohe)

Neue Funktion: Die Option ,,Nur Helligkeit beeinflussen* wirkt nun auf die S/W-
Umsetzung farbiger Fldachen, wenn zugleich der Bildkontrast verindert ist

Bessere Bildqualitit bei gleichzeitiger Anwendung von Kontrasteinstellungen mit
Schatten/Lichter/Klarheit

Bugfix: Beim gleichzeitigen Verschieben und Loschen von Presets konnte der Fall
eintreten, dass alle Presets geloscht wurden.

Bugfix: Es konnte der Fall eintreten, dass Paletten-Fenster au3erhalb des sichtba-
ren Desktops gedffnet wurden.

Handbuch erweitert

Version 3.9.8, 2009/02/24

Neue Funktion: ,,Fiirs Web speichern*
Neue Funktion: Schwarzpunktregelung getrennt fiir die RGB-Kanile

Neue Funktion: Kopplung der Lichterkompression an die Aufhellung mit Umschalt-
Taste

Neue Funktion: Einstellen des Ausrichten-Gitters mit der rechten Maustaste
Neue Funktion: Laden von Filterdateien per Drag&Drop

Optimierung: Beschleunigte Berechnung beim Ausrichten, Vergrofern und bei
der CA-Korrekur

Verbesserte Tonwertverteilung bei der Lichterkompression

Version 3.9.7, 2009/02/15

Neue Funktion: Offnen und Speichern im bmp-Format
Neue Funktion: Vignettierung hinzufiigen

Neue Funktion: Bild vergroBern mit Lanczos-Verfahren
Optimierung: Ausrichten mit bikubischer Interpolation
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Version 3.9.6, 2009/01/10

- Optimierung: Zwischenpuffern der Programmeinstellungen
- Handbuch erweitert

Version 3.9.5, 2009/01/05

- Neue Funktion: Balancierte Farbsittigung
- Neue Funktion: CA-Korrektur zur Beseitigung von chromatischen Querfehlern

Version 3.9.3, 2008/10/30

- Neue Funktion: Kanalmixer/Farbfilter auf Originalfarben anwenden
- Neue Funktion: Speichern/Bildberechnung im Hintergrund fiir flottes Arbeiten
- Neue Funktion: Verbessertes Histogramm

Version 3.8.4, 2008/08/28

Neue Funktion: Verbesserte Perspektivkorrektur
Neue Funktion: Verbesserter Quick-Modus

Neue Funktion: "FilterMenii mit Preset-Verwaltung
Bugfix beim Speichern mit Strg+S

Version 3.7 beta, 2008/06/18

- Neue Funktion: Quick-Modus

Version 3.6 beta, 2008/05/04

- Neue Funktion: Lichterregler mittels Helligkeitsmaske

Version 3.5 beta, 2008/04/14

Neue Funktion: Regler "Klarheit"

Neue Funktion: Darstellung der EXIF-Daten in der Statusleiste
Optimierung: flackerfreie Bildumschaltung

Optimierung: neues Logo und verbesserte Oberfliche
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Version 3.4 beta, 2008/03/21

Neue Funktion: Vignettierungskorrektur

Neue Funktion: individuelle Tonung bei S/W-Konvertierung

Neue Funktion: Laden u. Speichern von Filter-Einstellungen

Neue Funktion: Optionales Entfernen der EXIF-Daten beim Speichern
Neue Funktion: Verbessertes Umschalten zwischen Original u. Bearbeitung

Version 3.3.1 beta, 2008/01/11

- Neue Funktion: S/W-Konvertierung mit Tonung

Version 3.2.2 beta, 2008/01/02

- Neue Funktion: Vorgabewerte fiir Schirfung speichern
- Neue Funktion: Exif-Aufnahmedatum als Dateidatum setzen
- Neue Funktion: Korrektur von Objektiv-Verzeichnungen

Version 3.1.2, 2007/10/26

Neue Funktion: Schattensittigung
Neue Funktion: Uberbelichtungswarnung
Bugfix: Graustufenbilder kdnnen bearbeitet werden

Bugfix: Bilder mit langen Dateinamen wurden nicht in allen Fillen korrekt geoft-
net

Handbuch komplett iiberarbeitet

Version 3.0, 2007/10/09

- Neue Funktion: Verbesserter Schirfungsfilter mit optionaler Glédttung (Rauschun-
terdriickung)

- Diverse Bugfixes

Version 2.9, 2007/09/24

Neue Funktion: Bild beschneiden
Neue Funktion: Schirfen mit Unscharfmaske

Neue Funktion: Bild ausrichten und entzerren

Neue Funktion: Bild verkleinern
Oberflache iiberarbeitet
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Version 2.5 2007/07/19

- Neue Funktion: Schatten-Aufhellung

Version 2.4, 2007/05/22

- Neue Funktion: spektrale Farbkorrektur

Version 2.3.0, 2007/04/22

- Neue Funktionen: globaler Kontrast, lokaler Kontrast und Kontrastausgleich

- Lichter-, Mitten- und Kontrastfilter arbeiten optional im YCbCr-Modell

- Bilder rotieren und spiegeln

- Kopieren in die Windows-Zwischenablage

- Programmoberfliache iiberarbeitet, Regler lassen sich nun mit dem Mausrad be-
dienen.

- Negative Blendenstufen zum Abdunklen sind moglich

- Verketten der Farbregler mit Umschalt-Taste

- Bilder automatisch nach der in den EXIF-Daten gespeicherten Orientierungsin-
formation rotieren

- Beschrinkung auf eine Programminstanz ist moglich

Version 2.1.1, 2007/01/02

- EXIF-Daten werden gespeichert
- Bilddarstellung zentriert

Version 2.1, 2006/12/17

Unterstiitzung von Drag&Drop
Durchblittern von Ordnern/Verzeichnissen
Anzeigen von Dateieigenschaften
Einbindung externer Applikationen

Verbesserte Farbsittigung und Farbton-Kontrolle

Speichern und Laden der zuletzt benutzten Einstellungen

Version 2.0, 2006/11/12

- Optimierung und Bugs entfernt

- Verbesserung der Lichterkompression
- Histogramm ausgebaut

- Neues Farbsittigungsverfahren
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Version 1.9, 2006/10/17

- Dokumentation hinzugefiigt

Version 1.0

- Erstveroffentlichung

B Copyright und Haftungsausschluss

Copyright (©) 2006-2009 Bertram Hafner und Franz Speckert, alle Rechte vorbehalten.

Diese Software wird ohne jegliche Garantien im vorliegenden Zustand bereitgestellt.
Dies gilt fiir ausdriickliche oder implizite Garantien. Die Autoren iibernehmen keinerlei
Haftung fiir Schiaden, die sich aus der Verwendung dieser Software ergeben.

Es ist generell zuldssig, diese Software zu privaten Zwecken zu verwenden und un-
entgeltlich uneingeschrinkt weiter zu verbreiten — unter der Bedingung, dass das Pro-
grammpaket und dessen Dokumentation unveridndert und als Ganzes belassen werden.

Gewerbliche Nutzung, Verkauf, Verleih oder Vermietung sind untersagt.

Die in diesem Handbuch abgebildeten und der Software beiliegenden Beispielbilder
sind urheberrechtlich geschiitzt:

- Bertram Hafner: 9, 10, 14, 25, 26 & 27
- Stefan Senf: 18, 21 & 22 (liegt als komplette Beispieldatei bei)

- Franz Speckert: 5, 11, 12, 13, 15, 16, 17, 19, 28 & 20 (liegt als komplette Bei-
spieldatei bei)
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